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Umowa Licencyjna (tylko Stany Zjednoczone)

Prosze zapoznac sie z niniejszg umowa licencyjng przed przystapieniem do uzytkowania stownika.
Uzycie stownika jest rownoznaczne z zaakceptowaniem zasad niniejszej licencji. W przypadku braku
zgody na warunki, prosi sie o zwrot paczki wraz z dowodem zakupu do przedstawiciela, od ktérego
stownik zostat zakupiony, cena zakupu zostanie zwrécona. Za elektroniczny stownik uwaza sie
oprogramowanie oraz dokumentacje zawartg w tej paczce a nazwa Franklin odnosi sie do Franklin
Electronic Publishers,Inc.

Licencja ograniczona

Wszystkie prawa elektronicznego stownika nalezg do firmy Franklin. Poprzez zakup, firma Franklin
zezwala na osobiste, oparte na zasadach licencji zwyklej, uzytkowanie niniejszego stownika. Zabra-
nia sie powielania stownika jak réwniez wszelkich danych znajdujacych sie w tymze, w momencie
zakupu, dotyczy to wers;ji elektronicznej i drukowanej. Kopiowanie bgdzie naruszeniem praw autor-
skich. Zabrania sie rowniez modyfikowania, dostosowania, demontowania, dekompilaciji, ttumaczenia,
tworzenie odrebnych prac jak réwniez reverse engineering stownika. Zabrania sie bezposredniego

lub tez posredniego eksportu, reeksportu niezgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawnymi. Stownik
zawiera poufne oraz zastrzezone informacje firmy Franklin, a osoba korzystajaca z tego stownika
zobowigzuje sie do chronienia przed nieautoryzowanym uzyciem. Licencje uwaza sig¢ za wazng do
momentu wypowiedzenia jej przez firme Franklin. Firma Franklin ma prawo rozwigzac¢ niniejszg umowe
licencyjng, bez uprzedniego wypowiedzenia, jesli licencjobiorca nie przestrzega jej postanowien.



Przed uzyciem urzadzenia prosze zapoznac sie z nastepujacymi srodkami
bezpieczenstwa.

Uwaga: jesli urzadzenie jest uzywane przez osoby matoletnie,

przewodnik po uzytkowaniu powinien zosta¢ im przeczytany a uzytkowanie
powinno by¢ monitorowane przez osoby doroste. Nie zastosowanie sie do

powyzszych zaleceh moze by¢ powodem defektu.

Wstep

Dziekujemy za zakup translatora Translator méwigcy Speaking Language Professor. Translator

umozliwia:

» wyszukiwanie angielskiego, niemieckiego i polskiego ttumaczenia;

* wyszukiwanie angielskich definicji;

* wystuchiwanie wymowy wyrazow i zwrotow;

* éwiczenie wymowy wyrazow i zwrotéw oraz nagrywanie ich w celach poréwnawczych;

» odmiane angielskich, niemieckich i polskich czasownikow;

» odmiang niemieckich, angielskich i polskich rzeczownikéw i przymiotnikow;

* przegladanie angielskich synoniméw i antonimoéw;

+ zapoznanie sie z méwionym angielskim poprzez odgrywanie rél podczas ¢wiczen oraz nauke
wymowy i czytania;

» wyszukiwanie angielskich, niemieckich i polskich zwrotéw podréznych;

* zapisywanie do 200 wyrazéw w liscie ,ulubionych”;

» dodawanie wyrazéw i definicji do stownika uzytkownika;

* podigczenie urzadzenia do komputera PC w celu zrobienia kopii zapasowych lub zaimportowania
stownikéw uzytkownika;

* przegladanie listy ostatnich 200 wyszukiwanych wyrazoéw;
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« oraz korzystanie z 6 zabawnych i edukacyjnych gier;

Oprocz tego uzytkownik ma mozliwos$¢ korzystania z kalkulatoréw, sprawdzania godzin w miastach

na catym $wiecie oraz przeksztatcania walut i innych jednostek miar. Mozna zapisywac¢ swojg wtasng,
wymowe wyrazow i zwrotow. Mozna réwniez podigczy¢ urzadzenie do komputera PC za pomocg portu
i kabla USB w celu zasilania urzadzenia oraz zapisania i zaimportowania stownikéw uzytkownika do
urzadzenia.

Srodki Ostroznosci dotyczace Baterii

Ten produkt jest zasilany z 2 baterii AAA.

Baterii innych niz akumulatorowe nie nalezy fadowac. Nie nalezy fadowac¢ baterii dotaczonych do

urzgdzenia.

* Przed rozpoczeciem tadowania baterii, nalezy je usung¢ z urzadzenia.

+ Baterie akumulatorowe powinny by¢ tadowane wytacznie pod nadzorem oséb dorostych.

+ Nie nalezy faczy¢ baterii starych z nowymi.

» Nalezy uzywac baterii tego samego typu lub ich odpowiednika wedtug zalecen producenta.

» Urzgdzenia zasilajace nie powinny powodowac¢ zwarcia.

* Nie nalezy naraza¢ baterii na bezposrednie dziatanie wysokiej temperatury ani prébowaé
rozktada¢ je na czesci. Postepuj wedtug wskazdéwek producenta dotyczacych uzycia baterii.

» Zawsze usuwaj stabg lub zuzytg baterie z urzadzenia.

» Aby unikna¢ uszkodzenia spowodowanego wyciekiem baterii, wymieniaj baterie lub baterie raz na
dwa lata niezaleznie od intensywnosci korzystania z urzgdzenia.

* W przypadku wycieku baterii moze doj$¢ do jej uszkodzenia. Natychmiast wyczy$é komore na baterie
unikajac kontaktu ze skora.

+ Baterie nalezy przechowywac z dala od matych dzieci. W przypadku potknigcia natychmiast
skontaktuj sie z lekarzem.



Dbatosé o Urzadzenie

Nasze urzadzenie zostato zaprojektowane tak, aby byto lekkie, kompaktowe i trwate. Jednak, jak
wszystkie urzadzenia elektroniczne, nalezy je traktowa¢ z pewng ostroznoscia. Wywieranie
nadmiernego nacisku na urzadzenie lub uderzanie nim o inne przedmioty moze spowodowac jego
uszkodzenie.

Aby unikng¢ uszkodzenia urzadzenia, prosimy:

» Opusci¢ klapke urzadzenia, gdy nikt z niego nie korzysta. Uchroni to ekran przed ztamaniem,
zadrapaniem lub jakimkolwiek innym uszkodzeniem.

* Nie upuszczaé, zgniata¢, zgina¢ lub wywiera¢ nadmiernego nacisku na urzadzenie.

* Nie naraza¢ urzadzenia na dziatanie wilgoci, wysokiej temperatury, zimna, wilgotnosci lub innych
niekorzystnych czynnikéw. Unikaé przechowywania urzadzenia w parnych, wilgotnych lub mokrych
miejscach. Urzadzenie nie jest wodoodporne.

» Czysci¢ urzadzenie spryskujac szmatke fagodnym $rodkiem do czyszczenia powierzchni szklanych.
Bezposrednio nie spryskiwa¢ urzadzenia srodkiem czyszczacym.

* W przypadku uszkodzenia wyswietlacza, pozbadz sie urzgdzenia unikajac kontaktu ze skorg i
natychmiast umy;j rece.

* Prosimy przechowywac¢ $rodki do ochrony skéry i plastikowe torby z dala od matych dzieci w celu
unikniecia uduszenia.



Rozpoczecie obstugi

Przed uzyciem urzgdzenia nalezy zainstalowa¢ w nim baterie lub podtaczy¢ go do zrédta zasilania. W
celu uzyskania informacji na temat opcji, patrz ,Zasilanie urzadzenia”.
Gdy urzadzenie zostanie wigczone po raz pierwszy, uzytkownik zostanie poproszony o wybor jezyka
menu, podpowiedzi programowych i innych. W ekranie Jezyk menu, mozna wybra¢ jezyk English (an-
gielski), Deutsch (niemiecki) lub Polski. Nacisnij @ |ub %, aby zaznaczy¢ wybrany jezyk, nastepnie
nacisnij " ]
Zasilanie urzadzenia

Urzadzenie jest dostarczane z 2 bateriami AAA przeznaczonymi do jego zasilania. Istnieje réwniez
mozliwo$¢ podiaczenia urzadzenia do zrodta zasilania przez kabel USB (znajduje sie w zestawie).
Instalacja i wymiana baterii
W przypadku wyczerpania baterii, na ekranie pojawi sie komunikat ,niski poziom natadowania baterii”.
Kiedy ten komunikat wy$wietli sie nalezy wymienic baterie. W celu zainstalowania lub wymiany baterii,
nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi zaleceniami. Przed wyjeciem starych baterii, przygotowac
nowe.
1. Wytacz urzadzenie.
2. Otworz przedziat na baterie z tytu urzadzenia, naciskajac w kierunku wskazanym strzatka.
3. Wyjmij stare baterie.
4. Wi6z nowe baterie, zgodnie z ich polaryzacjg +/- wskazang w

przedziale na baterie. d®(aaa G)ﬁ@(am E)J

Wazne: Upewnij sie, Zze bateria zostata poprawnie wtozona.
Niewfasciwa biegunowo$¢ moze spowodowac uszkodzenie
urzadzenia.

5. Zat6z pokrywe przedziatu na baterie.




Korzystanie z kabla USB

Urzadzenie zostato wyposazone w port USB i mozna go podtaczac do zrodta zasilania lub komputera

PC lub laptopa.
1. Wylacz urzadzenie.
2. Podtacz szerszy koniec kabla USB do portu USB w komputerze PC lub podtacz go
do zrédta zasilania, w zaleznosci od typu posiadanego kabla.
3. Podtacz wezszy koniec kabla do portu USB w urzgdzeniu.
Na ekranie pojawi si¢ pytanie, czy chcesz przejs¢ w tryb USB.
4. Tak zostanie zaznaczone. Nacis$nij B&d, aby przejs¢ w tryb USB.
Na ekranie urzadzenia pojawi sie ikona ,USB”, jesli urzadzenie zostanie podtaczone
do komputera w prawidtowy sposéb. Klawiatura urzadzenia jest wytgczona.
Przy pierwszym podiaczeniu urzadzenia do komputera, nalezy zainstalowaé¢ sterowniki
oprogramowania. Instalacja sterownikéw odbywa sie automatycznie. Po zainstalowaniu
sterownikéw w komputerze, na ekranie komputera pojawi sie komunikat, ze urzadzenie
jest gotowe do uzytku. Na ekranie moze pojawi¢ sie réwniez okno z dostepnymi
folderami. Jesli konieczne jest znalezienie urzadzenia w komputerze, patrz naped ,,
Dysk wymienny”.

Lub naciénij », aby zaznaczy¢ Nie i nastgpnie nacisnij B Teraz mozesz korzysta¢ z urzgdzenia

zasilanego przez kabel USB.



Resetowanie urzadzenia

Jezeli przyciski nie reagujg po nacisnigciu lub obraz na ekranie jest znieksztatcony, nalezy zresetowac
system, zgodnie z ponizszymi zaleceniami:
1. Za pomocg spinacza delikatnie wcisnij przycisk reset na urzadzeniu.

Przycisk reset znajduje sie w zagtebieniu z tytu urzgdzenia, na dole.

Use a thin, pointed object
to press theresetholeto — . femer
reset the Dictionary. \ J

Ostrzezenie! Zbyt silne wcisniecie przycisku RESET moze spowodowac trwate uszkodzenia
urzadzenia. Ponadto, reset produktu doprowadzi do powrotu urzgdzenia do ustawiern domysinych.



Przewodnik po przyciskach

O

o'$£@®$®

1. T : Wiaczanie lub wytaczanie urzadzenia. Translator wytaczy sie w sposdéb automatyczny po
ustalonym czasie, jesli zaden przycisk nie zostanie naci$niety. Mozna ustawic czas do
wytgczenia: 3, 5 lub 10 minut.

2. 2 Przejscie do ekranu Jezyk menu. Nacisnij 4 lub =, aby zaznaczyé wybrany kalkulator,
nastepnie nacisnij i

3. Ed: Przejscie do menu Ksigzki. W menu gérnego poziomu, przechodz przez inne menu.

4. IBl: (Przycisk funkcyjny 1) Nacisniecie powoduje wiaczenie wiasciwej funkgji.*

5. IB>: (Przycisk funkeyjny 2) Nacisniecie powodujesw%qczenie wtasciwej funkcji.*




. B (Przycisk funkcyjny 3) Nacisniecie powoduje wiaczenie wtasciwej funkcji.*

: (Przycisk funkcyjny 4) Nacisniecie powoduje wigczenie wiasciwej funkcji.*

: (Przycisk funkcyjny 5) Nacisniecie powoduje wigczenie wiasciwej funkcji.*

[ﬂ Zamiana na wielkie litery (lub alternatywne znaki, jesli s dostepne). Nacisnij raz, aby
zamieni¢ nastepng wpisywana litere. Nacisnij dwa razy, aby ,zablokowa¢” funkcje zamiany na
wpisywanie tylko wielkich liter, Nacisnij ponownie, aby jg wytaczy¢.

10. : Podczas przegladania definicji i ttumaczen, przejscie poprzez dostepne wielkosci czcionek.

11. B Powrét do poprzedniej lokalizaciji.

12. [ Przewija w gére jeden ekran w tym samym czasie.

13. : Przewija w dét jeden ekran w tym samym czasie.

14. B3 Kasuje ostatni wpisany znak lub usuwa ostatnig wprowadzong pozycje. Powr6t do poprzedniej

lokalizaciji.

15. H W ekranach wprowadzania, wprowadza spacje.

16. ll: (@) Przesuwa kursor w lewo.

17. . ) Przesuwa kursor w prawo.

18. - ) Przesuwa kursor w gore.

19. Il (&) Przesuwa kursor w dot.

20. @: Przejscie przez dostepne akcenty, umlauty i inne znaki diakrytyczne dla litery po lewej stronie

kursora.

21.: Wymowa zaznaczonego wyrazu lub zwrotu.

22. Il Wybér pozycji. Podczas przegladania wyrazu lub zwrotu, wyéwietla menu w celu ustawienia

szybkosci mowy i glosnosci wymowy.

*Przyciski funkcyjne 1-5 sg reprezentowane przez etykiety wyswietlane na dole ekranu. Aby wykona¢ zadana funkcje,

nacisnij przycisk F1-F5 w goérnej czesci klawiatury, ktory odpowiada etykiecie na ekranie, ktérg chcesz wybrac.

Zmieniajace sig etykiety odzwierciedlaja rézne funkcje dostepne w urzadzeniu.
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Zrozumienie przyciskéw funkcyjnych

W kazdym momencie, na dole ekranu znajduje sie do 5 etykiet. Sg to dodatkowe funkcje dostepne
z aktualnej lokalizacji. Nacisnij odpowiedni przycisk F1-F5 w gdrnej czesci klawiatury, aby uzyskac¢
dostep do tej funkcji. Uwaga: Zmieniajace sie etykiety odzwierciedlajg rézne funkcje dostepne w
urzadzeniu.

Na przyktad, podczas przegladania definicji lub thumaczenia, mozna zobaczyc¢:

Przycisk funkcyjny F1= | Nacisnij JEZ. (F1), aby zobaczy¢

aktualny wyraz lub zwrot w kazdym dostepnym jezyku.

Przycisk funkeyjny F2= SJII. Nacisnij UL. (F2), aby zapisa¢

aktualny wyraz lub zwrot do listy ulubionych.

Przycisk funkcyjny F3={llEN. Naci$nij Z. (F3), aby nagraé wtasna

wymowe biezgcego wyrazu lub zwrotu.

[n] round fruit with firm

juicy flesh and =zkin that

iz Red, Green or Yellow
GERman: A pfel
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Korzystanie z giéwnego menu
Korzystaj z gtéwnego menu w celu szybkiego przechodzenia do réznych ksigzek, lekcji i innych pozycji
urzadzenia. Gtéwne menu sktada sig z pigciu zaktadek”: Ksigzki, Nauka, Gry, Narz. i Ust.. Za pomocg
« | ®» przejdz do kolejnej zaktadki. Za pomoca ¥ lub ® zaznacz wybrang opcje i nacisnij , aby
ja wybraé. Mozna réwniez przejs$¢ do zaktadki w sposéb bezposredni naciskajac przycisk funkcyjny
odpowiedniej zaktadki (F1-F5). Lub naci$nij wielokrotnie MENU, aby przechodzi¢ miedzy zaktadkami.

Zmiana ustawien

W urzadzeniu mozna ustawi¢ jezyk pozycji menu, komunikatéw i innych wiadomosci, zwigkszy¢ lub
zmniejszy¢ gtosnosc, okresli¢ jak dlugo urzadzenie ma pozosta¢ wtgczone w przypadku nie naciskania
zadnego przycisku, wyregulowac kontrast ekranu oraz wigczy¢ i wytaczy¢ dzwiegk przyciskow.
1. Naci$nij MENU.
2. Nacisnij UST. (F5), aby przej$¢ do menu Ustawienia.

Lub nacisnij raz 4. ]
3. Nacisnij ¥ lub #, aby zaznaczy¢ ustawienie, ktére chcesz zmienic i nacisnij [
4. Wprowadz zmiany.
5. Nacisnij , aby zapisa¢ zmiany lub nacisnij ESC, aby wyjs¢ bez zapisywania zmian.

Jezyk menu
Jezyk menu okresla jezyk, w jakim wyswietlane sg pozycje menu, komunikaty i inne informacje.
Nacisnij #» lub @, aby zaznaczy¢ wybrany jezyk, nastepnie nacisnij " ]

Ustawienia gtosnosci

Ustawienia gtosnosci umozliwiajg dostosowanie szybkosci wymowy i gtosnosci odtwarzania. Nacisnij
¥ lub #, aby przesung¢ kursor migdzy Szybkos¢ wymowy i Ustawienia gtosnosci. Nacisnij =» lub @,
aby wyregulowac ustawienia. Nacisnij [ ] aby zapisa¢ zmiany.
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Czas wylaczenia

Czas wytaczenia okresla jak diugo urzadzenie pozostanie wigczone, kiedy zaden przycisk nie zostanie
nacisniety. Nacisnij ¥ lub 4, aby przesuna¢ kursor na wybrany czas, nastepnie nacisnij , aby
zapisac¢ ustawienia.

Kontrast
Ustawienie Kontrast pozwala na wyregulowanie kontrastu ekranu. Nacisnij ® lub 4, aby zmniejszy¢
lub zwiekszy¢ kontrast ekranu. Nacisnij - aby zapisa¢ zmiany.

Dzwiek klawiszy

Ustawienie Dzwigk klawiszy powoduje wigczenie dzwigku bip za kazdym razem kiedy przycisk
urzadzenia zostanie nacisniety. Te funkcje mozna wigczyé lub wytaczyé. Naciénij ¥ lub #, aby
przesung¢ kursor na wybrane ustawienie, nastepnie nacisnij m),/aby zapisac ustawienia.

Wyszukiwanie wyrazow i zwrotéw
Wybor jezyka

1. Nacisnij MENU, aby przej$¢ do menu Ksigzki.

2. Wyrazéw i wyrazen zostanie zaznaczone. Naci$nij , aby wybra¢.
Mozna wybrac¢ hasto w dowolnym dostepnym jezyku wprowadzania: angielski, niemiecki lub
polski.

3. Nacisnij ¥ lub 4, aby zaznaczy¢ wybdr, nastepnie nacisnij
B Na przykiad, wybierz Hasto angielskie.

Rozpocznij wpisywanie wyrazu.

W kazdym momencie mozesz przetaczy¢ sie na inny jezyk. Najpierw

nacisnij , nastepnie nacisnij WP. (F1). Nacisnij « [ub % |ub,

aby zaznaczy¢ wybrany jezyk, nastepnie nacisnij 3

»|

praielski
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Odszukiwanie wyrazu

1.

Nacisnij UL. (F2), aby zapisa¢ wyraz do listy ulubionych. Tak zostanie

Po wybraniu jezyka, rozpocznij wpisywanie wyrazu. Na przykfad,
welcome. .

. P . . , . elcome--You're welcome.
Po wpisaniu liter wyrazu, pierwszy wyraz z listy, ktéry pasuje do elcomed--welcome (nflect)
wpisanych liter przesunie sie na gore listy. Moze sig¢ okazac, ze nie prelcomes-—-velcome Unfisct)
potrzeba wpisywac catego wyrazu, aby znalez¢ ten wyszukiwany. [ elcoming
W tym przyktadzie, ,welcome” pojawi sie na ekranie po wpisaniu ,, '
wel”.
Kiedy wybrany wyraz pojawi si¢ na ekranie, naci$nij #do momentu zaznaczenia tego wyrazu.
Lub kontynuuj wpisywanie liter do momentu wpisania catego wyrazu, a trafienie zostanie
zaznaczone w sposob automatyczny.
Jesli wpisany wyraz nie znajduje sie na liScie, zaznaczone zostanie ostatni pasujacy wyraz.

Nacisnij hal aby skasowac litere i ponownie wpisa¢ wyraz. '
Nacisnij , aby znalez¢ wyraz. [adi] recelved with pleasure.
Nacisnij 1] , aby odstucha¢ wybrane ttumaczenie. semteillkommen

Nacisnij JEZ.(F1), aby wyswietli¢ ttumaczenie w innym jezyku.
Nacisnij ®» lub @, aby zaznaczy¢ wybrany jezyk, nastepnie
nacisnij IR,

zaznaczone. Nacisnij T lub [ | aby za%aé. Lub nacisnij N lub =,

aby zaznaczy¢ Nie, nastgpnie nacisnij

, aby anulowac zapis.

Nacisnij ZAPIS (F3), aby nagra¢ swojg wymowe wyrazu lub zwrotu. W

celu uzyskania szczegotowych informacji na ten temat, patrz ,Nagrywanie wymowy”.
Nacisnij 4 lub =, aby przejs¢ do poprzedniego lub nastepnego hasta.

Nacisnij ESC, aby powrdci¢ do ekranu wprowadzania.
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v' Wpisywanie znakéw specjalnych

W przypadku jezykéw urzadzenia, wpisz litery, ktére znajdujq sie na klawiaturze. W celu przechodzenia
miedzy dostepnymi akcentami, umlautami i innymi znakami diakrytycznymi, naci$nij wielokrotnie

do momentu wyswietlenia wybranego znaku. W niektérych przypadkach, moze wystapi¢ koniecznosc
nacisniecia E i nastepnie m w celu wyswietlenia znaku specjalnego.

v' Przegladanie popularnych zwrotow

Podczas wyszukiwania wyrazéw, mozesz natknac sie na pozycje, na ktérych koncu znajduje sie
komunikat “# phrases”, gdzie # przedstawia liczbe dodatkowych wyrazéw dla tego hasta. Zaznacz te

pozycje i nacisnij . Nastepnie nacisnij w, (F5), aby wyswietli¢ liste popularnych zwrotow.
IJUS| — FSww —

S -55 Phrases ol enc-vs: (IR

s Enc-c: BUS AMD COACH

GERMen: BUS UND REISEBUS

BLS--BUS AND COACH
bus--bus station
bus--Does this bus go to ...?

+4

Lub nacisnij w, (F5) po zaznaczeniu pozycji, aby przej$¢ bezposrednio do listy.
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Wyszukiwanie zwrotow

N

Nacisnij MENU, aby przej$¢ do menu Ksigzki.

2. Nacisnij ¥, aby zaznaczy¢ Wysz. kat. wyrazen, nastepnie nacisnij [ ]

Mozesz wybra¢ wyszukiwanie w dowolnym dostepnym jezyku: angielski (brytyjski lub

amerykanski), niemiecki lub polski.

Wysz. kat. wyrazen

| F Angielski{GB)
) Angiclski(US)
Niemiecki
( ( Polski

3. Nacisnij ¥ lub 4, aby zaznaczy¢ wybor, nastepnie nacisnij [ ]

Na przyktad, wybierz
angielski (GB).

T3 TALKING T0 PEOPLE
[E=|GETTING ARDUND

& STAYING SOMEWHERE
g SHOPPING

4 LEISURE

5 COMMUNICA TIONS

B PRACTICALITIES

s HEALTH AND BEAUTY

Nacisnij JEZ. (F1), aby wyswietli¢
liste kategorii w innym jezyku.

= L3 TALKING TO PEOFLE
[EZGETTING AROUND
& STAYING SOMEWHERE
g SHOPPING
J4 LEISURE
#EH COMMUNICA TIONS

BB e
tengielski (GE) EENITEE

ki 5]  Hiemiecki Polzki

Nacisnij 4 lub =, aby zaznaczy¢ wybrany jezyk, nastepnie nacisnij [
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4. Nacisnij % lub 14, aby zaznaczy¢ wybrany jezyk, o v I

nastepnie naci$nij BB, .
Nacisnij % lub #, aby zaznaczy¢ pod-kategorie, jesli jest to ¥
konieczne, nastepnie nacisnij . »
Pierwszy zwrot w wybranej kategorii zostanie wyswietlony.
Nacisnij @ lub », aby przej$¢ do poprzedniego lub nastepnego
zwrotu.

Odstuchiwanie wyrazéw i zwrotéw

Mozna wigczy¢é wymowag wyrazow i zwrotdéw ze stownika i zbioru wyrazen i zwrotow.

1. Wyszukiwanie wyrazu lub zwrotu. FIEEEE Y ou have a vwrongEE——
Ikona gtosnika pojawi sie obok pierwszej mozliwe do wmowienia
ENG-GE: You have the wrong

pozycji na ekranie. number. ™~
2. Nacisnij ¥, aby przesung¢ ikone na jezyk, w ktérym wyraz ma cerma: Sie haben eine falsche :
by¢ odstuchany, jesli jest to konieczne. Nummer.

3. Nacisnij I , aby odstuchac.

v/ Zmiana ustawien wymowy

Mozna wyregulowac¢ gtosnos$¢ odtwarzania wymowy. Mozna réwniez
spowolni¢ lub przyspieszy¢ odtwarzang wymowe. Nacisnij H,

aby wyswietli¢ menu.

Nacisénij ¥ lub #, aby przesung¢ kursor miedzy Szybkos$¢ wymowy i
Ustawienia gtosnosci. Nastepnie nacisnij @ lub #, aby wyregulowac
ustawienie odpowiednio na wolniej lub szybciej i ciszej lub gtosnie;.
Uwaga: Domyslna szybko$¢ wymowy to 3, co oznacza, regularng szybkosc¢
wypowiedzi. Nacis$nij h aby zapisa¢ zmiany. Nacisnij ESC, aby wyjs¢

bez zapisywania zmian.
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Nagrywanie wymowy

Jesli na ekranie pojawi sie przycisk funkcyjny ,Zapis”, oznacza to, ze mozesz nagra¢ swojg wymowe
biezacej pozycji. W ten sposob, mozesz ¢wiczy¢ wymowe wyrazow i zwrotéw w obcym jezyku, co

pozwoli na zwiekszenie Twoich umiejetnosci.

1. Wyszukiwanie wyrazu lub zwrotu.

2. Nacisnij ZAPIS (F3).
Biezacy wyraz lub zwrot zostanie wymowiony. Po zakonczeniu
wymawiania, na ekranie pojawi sie komunikat informujacy o tym, Nac. d. prz, aby zatrz.
ze teraz Twoja kolej wymowienia wyrazu lub zwrotu. Mozesz nagra¢

ENG-GE: Yes.

Mag. gl., aby poréw.

do 30 sekund.

3. Po zakonczeniu nagrywania wymowy, nacisnij dowolny przycisk,
aby zatrzymacé nagrywanie.
Po zatrzymaniu nagrywania, dwa nagrane typy wymowy zostang odtworzone, obok siebie.
Zostaniesz poproszony/-a o ponowne odtworzenie wymowy.

4. Tak zostanie zaznaczone. Nacisnij T lub , aby odstuchac¢ ponownie.
Lub naciénij N lub #, aby zaznaczy¢ Nie, nastepnie nacisnij E aby powrdci¢ do hasta.
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Korzystanie ze stownika uzytkownika

Stownik uzytkownika pozwala na zapisywanie osobistej listy wyrazéw i definicji, ktorych chcesz sie
nauczy¢ lub zapamietaé. Mozesz budowac¢ stownictwo zgodnie ze swoimi zainteresowaniami i
potrzebami. Mozesz zapisac i uczyé¢ sie nowego wyrazu do momentu jego zapamietania. Oprécz tego,
dzieki trybowi USB mozesz otworzy¢ stownik uzytkownika w komputerze PC oraz mozesz kopiowaé
pliki.txt z 2 kolumnami i oddzielone zaktadkami do urzgdzenia i korzysta¢ z nich jak z dodatkowego
stownika.

Dodawanie wyrazéw do urzadzenia

1. Nacisnij MENU, aby przej$¢ do menu Ksigzki.

2. Nacisnij ¥, aby zaznaczy¢ Stownik uzytkownika i nastepnie [ ]

3. Nacisnij # ¥, aby zaznaczy¢ User Dictionary, nastepnie nacisnij [ ]

4. Naciénij Dodaj (F2) , aby doda¢ wyraz lub zwrot.
5. Wopisa¢ wyraz lub zwrot, ktéﬁzytkownik chce dodac. Saukal:

Wohisac litere, nastepnie Nacisnij t, aby przechodzi¢ przez
dostepne akcenty, umlauty i inne znaki diakrytyczne dla litery po lewej
stronie kursora.

Nacisnij , nastepnie Nacisnij ﬂj , aby zobaczy¢ dostepne

symbole. Za pomocg przyciskéw strzatek nawigowa¢ do symbolu,
ktéry chcesz wybra¢, nastepnie nacisnij H, aby go wybra¢.

Nacisnij WP. (F1), aby zmienic¢ jezyk wprowadzania wyrazu, ktory chcesz zapisa¢. Nacisnij » lub @,
aby zaznaczy¢ wybrany jezyk, nastepnie nacisnij

6. Nacisnij ¥, aby przesuna¢ pole z definicja.

7. Typ definigji

8.  Nacisnij lub Zapisz (F2), aby zapisac¢ rekord.
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Przegladanie, edytowanie, usuwanie haset

1.
2.
3.

Nacisnij MENU, aby przej$¢ do menu Ksigzki. ]
Nacisnij ¥, aby zaznaczy¢ Stownik uzytkownika i nastepnie .
Nacisnij ¥, aby zaznaczy¢ User Dictionary, nastepnie naciénij [ ]
Lista haset zostanie wyswietlona w kolejnosci alfabetyczne;.
Nacisnij ¥ lub PG DOWN, aby przewijaé przez liste haset. Mozna réwniez wpisac litere, aby
przej$¢ bezposrednio do tej czesci listy.
Naciénij USUN (F5), aby usuna¢ zaznaczone hasto. Zostate$ poproszony/-a o usuniecie hasta
lub usuniecie wszystkich haset. Nacisnij , aby usungé

L . . Wyraz mybook
zaznaczone hasto. Nacis$nij ¥, aby zaznaczy¢ Usun. wszystkie  [Ttumaczenie: my book
hasta, nastepnie nacisnij ﬁ aby usuna¢ wszystkie hasta.
Nacisnij ESC, aby wyjs¢ bez usuwania haset.
Zaznaczy¢ wyraz, ktory chcesz wyswietli¢ lub edytowac i
nacisnij .
Nacisnij EDIT (F1), aby edytowa¢ hasto.
Wprowadzaj zmiany zgodnie z wymaganiami po wejsciu w dang

. Yraz Fybook
pozycje. Ttumaczenie: my hook

Nacisnij ® lub @, aby przesung¢ kursor. Nacisnij % lub#, aby ™
przechodzi¢ pomigdzy ustawieniami. Nacisnij , aby usunaé
znak z lewej strony kursora.

Nacisnij Zapisz (F2), aby zapisa¢ zmiany.

Nacisnij Koniec (F5), aby wyjs$¢ bez zapisywania zmian.
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Kopiowanie stownikoéw uzytkownika do urzadzenia

1. Za pomocag kabla USB, podtgcz urzadzenie do komputera PC.
W celu uzyskania dodatkowych informac;ji, patrz ,Korzystanie z kabla USB” w ,Zasilanie
urzgdzenia”.

2. Tak zostanie zaznaczone. Nacisnij " ] aby wejs¢ w tryb USB.

3. Wyszukaj plik ze stownikiem uzytkownika w komputerze PC.
Pamietaj o tym, ze stowniki uzytkownika, ktére chcesz skopiowa¢ do urzadzenia muszg byé

2-kolumnowe (wyraz i definicja), rozdzielone zaktadkami i zapisane jako pliki tekstowe.

4. Skopiuj plik do katalogu , Txt” w urzadzeniu.
W celu znalezienia ,napedu” urzadzenia, wyszukaj i otwérz naped w Twoim komputerze oznaczony

jako ,Dysk wymienny”.
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Korzystanie z Listy ulubionych

1. Nacisnij MENU, aby przej$¢ do menu Ksigzki.

2. Nacisnij ¥, aby zaznaczy¢ Lista ulubionych, nastepnie nacisnij [ ]
Lista ulubionych zostanie wyswietlona w kolejnosci alfabetycznej. Uwaga: Wyrazy we wszystkich
jezykach sg przechowywane w tej samej liscie.

3. Nacisnij ¥ lub PG DOWN, aby przewija¢ przez liste ulubionych.

4. Nacisnij , aby wyswietli¢ zaznaczone hasto.

Dodawanie hasta

1. Wyszukiwanie wyrazu lub zwrotu.

2. Naciénij UL. (F2).

3. Tak zostanie zaznaczone. Nacisnij T lub , aby zapisa¢ pozycje do listy ulubionych.
Nacisnij N lub », by zaznaczy¢ Nie, nastepnie nacisnij £ aby wyjs¢ bez zapisywania.

Kasowanie hasta

1. Nacisnij MENU, aby przej$¢ do menu Ksigzki.

2. Nacisnij ¥, aby zaznaczy¢ Lista ulubionych, nastepnie nacisnij [ ]

3. Nacisnij # lub PG DOWN, aby przewija¢ przez liste ulubionych.

4. Nacisnij paal , aby usungc zaznaczone hasto.

Zostate$ poproszony/-a o usuniecie hasta lub usuniecie wszystkich haset. Nacis$nij , aby usunaé
zaznaczone hasto. Nacisnij ¥, aby zaznaczy¢ Usun. wszystkie hasta, nastepnie nacisnij

[ ] aby usunaé wszystkie hasta. Nacisnij ESC, aby wyj$¢ bez usuwania haset.
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Przegladanie historii

. Nacisnij MENU, aby przej$¢ do menu Ksigzki. ]
. Nacisnij %, aby zaznaczy¢ Historia, nastepnie nacisnij [ ]

Lista ostatnich 200 przegladanych haset.

. Nacisnij  lub PG DOWN, aby przewija¢ przez historie.
. Nacisnij , aby wyswietli¢ zaznaczone hasto.

Nacisnij - , aby usuna¢ zaznaczone hasto. Zostate$ poproszony/-a o usunigcie hasta lub
usuniecie wszystkich haset. Nacisnij H, aby usuna¢ zaznaczone hasto. Nacisnij ¥, aby
zaznaczy¢ Usun. wszystkie hasta, nastepnie nacisnij , aby usuna¢ wszystkie hasta.
Nacisnij ESC, aby wyj$¢ bez usuwania haset.

Nauka angielskiego

W trakcie nauki jezyka angielskiego mozesz korzysta¢ z wskazéwek gramatycznych i innych narzedzi,
ktore pozwolg Ci opanowac ten jezyk i poréwnywac z innymi jezykami.

1

. Naci$nij MENU, aby przej$¢ do menu Ksigzki.

2. Nacisnij NAUKA (F2), aby przejs¢ do menu Nauka angielskiego.

Lub mozna skorzysta¢ z # lub .

3. Nacisénij ¥ lub#, aby zaznaczy¢ wybrang opcje, nastepnie nacisnij " ]

Ang. odm. czasow. pozwala na przegladanie odmian czasownikéw angielskich.

Flek. ang. rz. i prz. pozwala na przegladanie fleksji angielskich przymiotnikéw i rzeczownikéw.

Ang. syn./anton. pozwala na wyszukiwanie synonimoéw i antoniméw angielskich wyrazow.

Fonetyka angielska pozwala na przegladanie i przestuchiwanie listy réznych dzwiekéw samogtosek
i spotgtosek w jezyku angielskim.

Odtw. roli w j. ang. pozwala na praktyczne wykorzystanie jezyka angielskiego w codziennych
sytuacjach.

Niem. odm. czasow. pozwala na przeglagdanie odmian czasownikéw niemieckich.
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Fleksja niemiecka pozwala na przegladanie fleksji niemieckich rzeczownikéw i przymiotnikéw.
Polska odm. czas. pozwala na przegladanie odmiany czasownikéw polskich.
Fleksja j. polsk. pozwala na przegladanie fleksji polskich rzeczownikéw i przymiotnikéw.
4. Nacis$nij MENU, aby powréci¢ do menu Ksigzki.
v' Odmiana, fleksja i synonimy
1. Wpisz wyraz, ktéry chceszznalez¢.
Po wpisaniu liter wyrazu, pierwszy wyraz z listy, ktéry pasuje do wpisanych liter przesunie sie na
gore listy. Moze sie okazac, ze nie potrzeba wpisywac catego wyrazu, aby znalez¢é ten wyszukiwany.
2. Kiedy wybrany wyraz pojawi sie na ekranie, nacisnij do momentu zaznaczenia tego $wyrazu.
Lub mozna réwniez kontynuowac¢ wpisywanie liter do momentu wpisania catego wyrazu, a trafienie
zostanie zaznaczone w sposéb automatyczny.
Jesli wpisany wyraz nie znajduje sie na liScie, zaznaczone zostanie ostatni pasujacy wyraz. Naci$nij
, aby skasowac literg i ponownie wpisa¢ wyraz.
3. Nacisnij YH aby wyswietli¢ odmiany, fleksje i synonimy.
Czasami wyrazy majg wiele haset. Na przyktad, wyraz angielski star jest rzeczownikiem i
przymiotnikiem. Po wybraniu wyrazu z wieloma formami, nacisnij ¥ lub #, aby zaznaczyé wybrang
forme i nacisnij [ ]
Nacisnij % lub PG DOWN, aby przewija¢ przez hasta.
W czasie przegladania odmian, nacisnij #® lub @, aby wyswietli¢ inne czasy.
Mozna réwniez postucha¢ wymowy odmian czasownika. Nacisnij % lub 4, aby przesuna¢ ikone
gtodnika na wybrang odmiane czasownika i nacisnij . nm
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v" Fonetyka angielska

Fonetyka angielska dostarcza przykfady roznych dzwiekdéw samogtosek i spotgtosek uzywanych w
angielskiej mowie. Odstuchiwanie tych dzwiekéw pomoze Ci w nauce i rozpoznawaniu réznych
dzwiekow uzywanych w wyrazach angielskich.

Nacisnij #» lub @, aby przechodzi¢ miedzy dzwiekami samogtoski i spétgtoski.

Nacis$nij # lub PG DOWN, aby przewija¢ przez liste dzwiekdw.

Nacisnij m, aby postucha¢ zaznaczonych dzwigkéw. Lub nacisnij liczby 1 do 6, aby postuchaé
dzwigkoéw na wyznaczonej linii. Nacisnij Q, aby postucha¢ wszystkich dzwigkéw odtwarzanych w
sposob ciagly, jeden po drugim. Podczas ciggtego odtwarzania, naci$nij dowolny przycisk, aby
zatrzymac.

v/ Odtwarzanie roli w jezyku angielskim

Odtw. roli w j. ang. pozwala na praktyczne wykorzystanie jezyka angielskiego w codziennych sytuac-
jach. Ta funkcja pozwala nauczy¢ sie wykorzystywaé jezyk angielski w codziennym zyciu. Dostepnych
jest 10 kategorii odtwarzania roli. ]

Nacisnij # lub 4, aby zaznaczy¢ wybrany jezyk, nastepnie nacisnij [ ] Kontynuuj wybieranie pod-
kategorii do momentu wyswietlenia zadanej. Mozna odtworzy¢ wszystkie role od razu (Wszys.), jeden
wers (Pojed.) lub wybrac role, ktérg chcesz odtworﬁ’: (Wybierz role).

Nacisnij 1, aby wybra¢ Wszys.. Nastepnie nacisnij , aby postuchac catej konwersacji.

Nacisnij 2, aby wybra¢ Pojed. Nacisnij # lub 4, aby przesuna¢ ikone gtosnika na wybrany wiersz i
nacisnij nm. aby go postuchac.

Nacisnij 3, aby wybra¢ Wybierz role. Zostaniesz poproszony/-a o wybranie roli, ktérg chcesz odtworzyc.
Nacisnij ¥ lub #, aby przesung¢ kursor do wybranej roli i nacisnij lub Y. Konwersacja rozpocznie
sie w sposob automatyczny. Kiedy nadejdzie Twoja kolej na odczytanie roli, mozesz nagra¢ swoja
wymowe. Nacisnij dowolny przycisk, aby zatrzymacé zapis. Zapis zostanie nastepnie odtworzony razem
z Twoim. Nacisnij Y lub , aby odstucha¢ ponownie. Nacisnij N lub nacis$nij ®, aby zaznaczy¢ Nie,
nastepnie nacisnij , aby kontynuowac¢ nastepna czes$¢ konwersagiji.

24



Gry
Urzadzenie zostato wyposazone w 6 zabawnych i edukacyjnych gier, ktére pomoga Ci w budowaniu
stownictwa i wiedzy na temat jezyka angielskiego oraz w rozwijaniu umiejetnosci zwigzanych z graniem
w gry. Pamietaj, ze w grach uzywane sa tylko wyrazy angielskie.

ords:
Zmiana ustawien gry I wszystkie
1. Nacisnij MENU, aby przej$¢ do menu Ksigzki. Foziom trudnogci:
2. Naci$nij GRY (F3), aby przej$¢ do menu Gry. Poczatkujacy

44

Lub mozna skorzysta¢ z # lub . ]
3. Ustawienia gier zostanie zaznaczone. Nacisnij , aby
wybrac.
Wyrazy okresla typ wyrazéw uzywanych w grach. Lista ulubionych wykorzystuje wszystkie angielskie
wyrazy zapisane jako ulubione. Stownik uzytkownika wykorzystuje wszystkie angielskie wyrazy
wprowadzone do stownika osobistego. Wyrazy wykorzystuje wszystkie angielskie wyrazy ze stownikow.
Wszystkie z nich wykorzystuje wszystkie angielskie wyrazy z Listy ulubionych, stownika uzytkownika
i wbudowanych stownikéw. Wprowadz wtasne pozwala na wpisanie Twoich wtasnych wyrazéw, aby
mozna byto gra¢ z przyjaciotmi.
Umiejetnosci okresla trudno$é gier. Mozesz wybraé Poczatkujacy, Srednio-zaaw., Zaawansowany,
Ekspert i Mistrzowski.
4. Nacisnij ¥ lub #, aby przesuna¢ kursor na inne ustawienie.
5. Nacisnij @ lub ®, aby przechodzi¢ przez opcje w aktualnym ustawieniu.
Uwaga: Nowe ustawienia sg zapisywane zaraz po wprowadzeniu do nich zmian.
6. Nacisnij lub ESC, aby powrdéci¢ do menu Gry.
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Wybor gry

1. Nacisnij MENU, aby przej$¢ do menu Ksigzki.

2. Nacisnij GRY (F3), aby przej$¢ do menu Gry. ]

3. Nacisnij ¥ lub #, aby zaznaczy¢ wybrang opcje, nastepnie nacisnij [}

Conjumania

Conjumania praktyczna nauka odmiany czasownikéw. Forma bezokolicznikowa czasownika jest
wyswietlana razem z nazwa czasu i zaimkiem osobowym. Celem jest wpisanie prawidtowej odmiany
zadanego czasownika.

Wopisz i nacisnij . Nacis$nij Wskazéwka (F1), aby wyswietli¢ prawidtowg forme. Nacisnij Koniec (F2),
aby poddac sie i zakonczyc¢ runde.

Po zakonczeniu rundy, nacisnij é aby znalez¢ ttumaczenie wyrazu, nastepnie nacisnij ESC, aby
powrdci¢ do gry. Nacisnij , aby kontynuowac i odmieniaé kolejny czas tego samego czasownika.
Nacisnij Dalej (F3), aby odmieni¢ nowy czasownik.

Zgadnij wyraz

Zgadnij wyraz wyzywa Cie do odgadniecia tajemniczego wyrazu po przeczytaniu definicji i ttumaczen.
Musisz odgadnac litery w kolejnosci, w ktérej sie pojawiaja. Jesli odgadniesz prawidtowo, litera pojawi
sie w wyrazie. Jesli nie zgadniesz, przegrasz.

Whpisz litere. Nacisnij Wskazowka (F1), aby wypetni¢ jedng brakujaca litere. Uwaga: Jesli brakuje tylko
jednej litery, automatycznie przegrywasz runde. Nacisnij Koniec (F2), aby podda¢ sie i zakonczy¢
runde.

Po zakonczeniu rundy, nacisnij , aby znalez¢ ttumaczenie wyrazu, nastepnie nacisnij ESC, aby
powrdcié do gry. Nacisnij Dalej (F3) lub , aby zagra¢ ponownie.

26



Wisielec

Wisielec wybiera tajemnicze stowo, a zadaniem uzytkownika jest jego odgadniecie litera po literze.
Uzytkownik musi odgadna¢ stowo, aby nie dopusci¢ do powieszenia cztowieczka. Kazde nieprawidtowe
odgadniecie litery, powoduje pojawienie sie kolejnego fragmentu cziowieczka. Kiedy wszystkie
elementy cztowieczka pojawig si¢ na ekranie, uzytkownik przegrywa.

Whisac litery, ktére zdaniem uzytkownika mogg tworzy¢ tajemnicze stowo. Kontynuuj zgadywanie do
momentu odstoniecia catego wyrazu lub zakonczyé.

Nacisnij Wskazéwka (F1) aby wypetni¢ jedng brakujgca litere. Nacisnij Koniec (F2), aby poddac sie i
zakonczy¢ runde. ]

Po zakonczeniu rundy, nacisnij " ] aby znalez¢ ttumaczenie wyrazu, nastgpnie nacisnij ESC, aby

powrécié do gry. Nacisnij Dalej (F3) lub Bl | aby zagraé ponownie.

Sudoku

W Sudoku, celem jest umieszczenie liczny w kazdym kwadracie 9 x 9. Ale nie mozesz wpisywac liczb
w dowolnym wybranym miejscu. Kazda cyfra od 1 do 9 moze pojawic sie tylko raz w kazdym rzedzie
poziomym, pionowym i kwadracie 3 x 3. Kazda siatka ma juz kilka wpisanych cyfr. Wystarczy za
pomoca procesu eliminacji wypehic reszte.

Za pomoca przycisku nawigacji przesun kursor do pustego pola, ktére chcesz wypeié. Wpisz cyfre,
ktéra ma sie znajdowac w tym bloku. Po wpisaniu liter, sprawdz odpowiedz. Po lewej stronie ekranu
w polu stan znajduje sie stan aktualnego bloku. Znak zapytania (?) oznacza, ze pole jest puste. Znak
ptaszka (\) oznacza, ze pole zostato wypetnione prawidtowo. Znak “x” oznacza, ze préba odgadniecia

cyfry nie powiodta sie. Aby zmieni¢ cyfre, przejdz do tego bloku i naci$nij . Po zakonczeniu
tamigtéwki, nacisnij . Jesli tamigtéwka zostata wypetniona prawidtowo, namsnu - aby zagra¢
ponownie. Jesli tamigtdwka nie zostata wypetniona prawidtowo, pojawi sie ,x". Za pomocg przyciskow
strzatki, przechodz do nieprawidtowo wypetnionych blokéw i wprowadzaj poprawki. Nacisnij ESC, aby
wyjsc.
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Zestawy stowne

W grze Zestawy stowne uzytkownik i komputer na zmiane prébujg uzupetni¢ wyraz Ten kto pierwszy
uzupetni wyraz wygrywa. Zwycigskie wyrazy musza sktadac sie przynajmniej z czterech liter. jesli litery
wprowadzone przez Ciebie utworza zlepek liter, kidrej nie mozna dalej rozbudowywac¢ w celu utworze-
nia wyrazu, przegrywasz.

Whisz litere, ktéra Twoim zdaniem moze utworzy¢ prawidtowy wyraz. Kontynuuj odgadywanie liter na
zmiane z komputerem do momentu utworzenia prawidtowego wyrazu.

Nacisnij Wskazowka (F1), aby wyswietli¢c wszystkie wpisane litery w twojej rundzie. Nacisnij Koniec
(F2), aby poddac sie i zakonczy¢ runde.

Po zakonczeniu rundy, nacisnij - aby znalezc ttumaczenie wyrazu, nastepnie nacisnij ESC, aby

powrdci¢ do gry. Nacisnij Dalej (F3) lub , aby zagra¢ ponownie.

Licytowanie stéw

W grze Licytowanie stow probujesz odgadna¢ tajemniczy wyraz litera po literze. Rozpoczynasz z
pewng sumg pieniedzy. llos¢ zalezy od wybranego poziom gry. Kazda proba odgadniecia kosztuje
Cie pieniadze i ta ilo$¢ jest odliczana od Twoich pieniedzy. Czesto uzywane litery kosztujg wiecej, niz
te rzadkie. Jesli nie odgadniesz wyrazu zanim stracisz catg gotéwke, przegrywasz. Jesli odgadniesz
wyraz, wygrywasz i pozostate pienigdze przechodza do nastepnej rundy.

Whisz litery, ktére Twoim zdaniem mogq tworzy¢ tajemnicze stowo. Kontynuuj zgadywanie do mo-
mentu odstonigcia catego wyrazu lub wydania catej kwoty.

Nacisnij Wskazéwka (F1), aby wypetnié jedng brakujaca litere. Nacisnij Koniec (F2), aby poddac sie i
zakonczy¢ runde.

Po zakonczeniu rundy, nacisnij , aby znalez¢ ttumaczenie wyrazu, nastepnie nacisnij ESC, aby

powrdcié do gry. Nacisnij Dalej (F3) lub sl | aby zagraé ponownie.
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Korzystanie z kalkulatora

. Nacisnij MENU, aby przej$¢ do menu Ksigzki.
2. Nacisnij NARZ. (F4), aby przej$¢ do menu Narzedzia.

Lub mozna skorzysta¢ z # lub . ]
3. Kalkulator zostanie zaznaczony. Nacisnij , aby wybrac.

Mozna wybra¢ miedzy kalkulatorem standardowym i naukowym. ]
4. Nacisnij #» lub @, aby zaznaczy¢ wybrany kalkulator, nastepnie nacisnij [
Korzystania z kalkulatora standardowego
Kalkulator standardowy wykonuje podstawowe, arytmetyczne obliczenia, Kalkulatar stand
obliczenia z pamieci i obliczenia procentowe. Mozna wpisywa¢ numery 0,]  DEGREE
12 cyfrowe. Wiekszo$¢ funkciji kalkulatora znajduje sie na okreslonych
przyciskach, ale wszystkie funkcje uaktywniajg sie automatycznie po
przejsciu w tryb kalkulatora.
1. Wpisz liczbe.

Nacisnij L(+/-), aby uzyska¢ liczbe dodatnig lub ujemna.

Nacisnij D/G/R (F2), aby przechodzi¢ miedzy stopien, grad, radian.
2. Wybierz, aby doda¢ (+), odja¢ (-), pomnozy¢ (x) lub podzieli¢ (+).

. Wpisz kolejna liczbe.

. Nacisnij ﬁ (=)
Lub naci$nij K(%) aby obliczy¢ wartos¢ procentowa.
Nacisnij,(CE) lub CE (F4), aby skasowac ostatnig wpisang liczbe.
Nacisnij M(AC) lub AC (F3), aby skasowac obliczenie.
v Korzystanie z pamieci kalkulatora
Wyprébuj wykona¢ ponizsze rownanie, aby poéwiczy¢ korzystanie z pamieci kalkulatora:
(32x12) - (8 x 8) = 320.
1. Nacisnij -(MC), aby skasowac¢ pamie¢ kalkulatora, jesli jest to konieczne.
2. Wpisz 32, nacisnij (x), wpisz 12, nastepnie na%égnij .
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3. Nacisnij (M+), aby doda¢ wynik do pamieci.
Aktualna warto$¢ z pamigci zostanie wyswietlona.
4. Wpisz 8, nacisnij (x), wpisz 8, nastepnie nacisnij " ]
5. Nacisnij (M-), aby odja¢ wynik od liczby zapisanej w pamigci.
Nowa warto$¢ z pamieci zostanie wyswietlona.
Nacisnij (MR), aby odzyskac liczbe z pamieci, jesli jest to konieczne.

v" Funkcje zaawansowane

Nacisnij FUNK (F1), aby wyswietli¢ menu z dodatkowymi funkcjami. Za pomocg przycisku nawigacii
zaznacz wybrang funkcje i nacisnij B w tym menu znajduja sie funkcje takie jak: obliczenie pierwi-
astkow kwadratowych, drugg potege, wyktadnikéw potegi, logarytmy, sin, cos i inne.

Uwaga: Niektdre funkcje wymagaja liczb dwucyfrowych, np. x lub x™. W celu przeprowadzenia tych
obliczen, wpisz pierwsza liczbe, wybierz funkcje i wpisz drugq liczbe. Uwaga: Jesli uzywane sg funkcje
trygonometryczne, nacisnij D/G/R (F2), aby przej$¢ miedzy wyswietlanymi wynikami w stopniach,
gradach lub radianach.
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Korzystanie z kalkulatora naukowego

Kalkulator naukowy jest przeznaczony do wykonania prostych obliczen i [/rrewadz tormute DEGRER
obliczen bardziej zaawansowanych. Standardowe obliczenia wykonuje
sie w taki sam sposdb jak w przypadku kalkulatora standardowego.
Wszystkie przyciski dziatajg tak samo w kalkulatorze naukowym jak w
standardowym. W przypadku bardziej ztozonych obliczen, ten kalkulator
pozwala na wprowadzanie catych réwnan w celu znalezienia rozwigzania.
Przyktady:

a.  (32x12)-(8x8)=2320. Wpisz: 32, (x), 12, P(-), x) s, I8,
b. 21++9=7.Wpisz: 21, (+), FUNC (F1), H 9,
c.  9*=6561.Wpisz: 9, FUNC (F1), %, ¥, &, o, =, -», 4,8

Zamiana stref czasowych

Mozna korzysta¢ z funkcji zmiany czasu w celu poréwnywania informacji miedzy miastami w réznych

strefach czasowych.

1. Nacisnij MENU, aby przej$¢ do menu Ksigzki.

2. Nacisnij NARZ. (F4), aby przej$é do menu Narzedzia.
Lub mozna skorzystac z % lub .

3. Nacisnij ¥ lub #, aby zaznaczy¢ Zmiana czasu i nastgpnie nacisnij

-l

4. Nacisnij PG UP lub PG DOWN, aby przejs¢ miedzy Miasto 1 i
Miasto 2.

5. Nacisnij ¥ lub 4, aby zmieni¢ miasto.
Mozna réwniez wpisac pierwsza litere miasta, aby przej$¢ bezposrednio do tej czesci listy.
Mozna ustawi¢ czas w miescie. Nastepnie czas jest ustawiany w kazdym miescie, dlatego nalezy
by¢ ostroznym. Chcesz ustawic¢ czas w miescie blisko Twojego domu lub miescie w Twojej strefie
czasowej. Na przykfad, przejdz do Nowy York « USA.
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Po przejsciu do wybranego miasta, nacisnij V t. , aby przetaczac sie miedzy
wigczeniem i wylaczeniem czasu letniego. ,DST: WYL. ” pojawia sie po wytgczeniu czasu letniego.

6. Wpisz biezacy czas w wybranym miescie.

To urzadzenie korzysta z 24-godzinnego formatu czasu, pamietaj o tym w czasie dodawania czasu.
Wymagane sg 4 cyfry. Na przyktad, wpisz: 0800 dla ,8:00AM”.
Nacisnij hml , aby skasowac wszystkie wpisane liczby.

7. Naciénij PG DOWN, aby powrdci¢ do Miasto 2 i naci$nij 4 lub #, aby wybra¢ docelowe miasto.
Mozna réwniez wpisac pierwsza litere miasta, aby przej$¢ bezposrednio do tej czesci listy. Na
przykiad, wyszukaj London « UK. Czas jest regulowany automatycznie. Mozesz zobaczy¢ czas
lokalny w obydwu miastach.

Korzystanie z kalkulatora walutoweqgo

Urzadzenie jest w stanie przechowywac kursy przeliczeniowe dla 8 roznych walut, jak zamiana dolaréw
amerykanskich (USD). Mozna zamienia¢ euro (EURO), funt brytyjski (GBP), chinski renminbi (RMB),
japonski jen (JPY), koreanski won (KRW), tajski baht (THB), dolar kanadysjki (CAD) i dolar australijski
(AUD). Mozna zamienia¢ na i z tych walut, bazujgc na dolarach amerykanskich.
1. Nacisnij MENU, aby przej$¢ do menu Ksigzki.
2. Nacisnij NARZ. (F4), aby przej$¢ do menu Narzedzia.
Lub mozna skorzysta¢ z % lub @.
3. Nacisnij ¥ lub #, aby zaznaczy¢ Przeliczenie walut i nastepnie nacisnij [ ]
Ustawienie kurséw przeliczeniowych
Przed uzyciem kalkulatora walutowego, nalezy ustawi¢ kursy przeliczeniowe.
1. Nacisnij » |lub 4, aby przechodzi¢ miedzy 8 walutami.
2. Po przejéciu do wybranej waluty, naci$nij Edytuj (F1).
Mozna teraz edytowac kurs.
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Nacisnij mml aby skasowac wszystkie wpisane liczby. W23 4 5 6 7 8
3. Wpisz w nowy kurs i naci$nij é RATE =[ .1
4. Powtorz te procedure, aby zapisa¢ kursy dla wszystkich 8 walut. “ZFUsSD 0
Zamiana walut
1. Nacisnij #» |lub 4, aby przechodzi¢ miedzy 8 walutami do momentu
wyszukania zgdanej waluty.
2. Nacisnij % lub 4, aby przesuna¢ kursor miedzy zgdanymi walutami.
3. Wpisz ilos¢.
Po wpisaniu ilosci, wartos¢ w innej walucie zostanie obliczona w sposéb automatyczny.
Naciénij ksl aby skasowa¢ wszystkie wpisane liczby.

ten

EUROD [t}

4. Nacisnij AC (F2), aby skasowa¢ przeliczenie.

Korzystanie z kalkulatorow zamiany jednostek miar

Urzadzenie jest w stanie zamienia¢ wiele rodzajow uzywanych na co dzien jednostek miar, taki jak
obszar, dlugosé, ciezar, predkos¢, radian, pojemnosc¢, moc, kalorie, ci$nienie i temperatura. Mozna
zamienia¢ na i z kazdej wstepnie ustawionej pary jednostek.
1. Nacisnij MENU, aby przej$¢ do menu Ksigzki.
2 Nacisnij NARZ. (F4), aby przej$¢ do menu Narzedzia.
Lub mozna skorzysta¢ z # |ub . ]
3. Nacisnij ¥ lub #, aby zaznaczy¢ Zamiana jednostek i nastepnie nacisnij [
Mozna wybra¢ zamianeg jednostek lub wielkosci. ]
4. Nacisnij #» lub @, aby zaznaczy¢ wybrany tryb, nastepnie nacisnij [ ]
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Zamiana jednostek

1. Z menu Zamiana jednostek, wybierz Przelicznik jednostek.

2. Za pomo%rzycisku nawigacji zaznacz wybrang kategorie zamiany
i nacisnij .
Mozna réwniez wpisa¢ numer wybranej kategorii.
Nacisnij % lub 4, aby przechodzi¢ miedzy polami ,Z” i ,Na”.
Nacisnij ® |lub 4, aby zmieni¢ jednostki ktére chcesz zamienic.

3. Wpisz warto$¢ odpowiadajaca jednostkom ,Z”.
Po wpisaniu ilosci, warto$¢ w innej walucie zostanie obliczona w
sposo6b automatyczny.
Nacisnij aby skasowaé wszystkie wpisane liczby. Uzyj (-), aby
wpisywac liczby ujemne.

Zamiana wielkosci

1. Z menu Zamiana jednostek, wybierz Przelicznik wielkosci.
Przelicznik wielkosci pozwala na przeksztatcanie rozmiaréw odziezy i
obuwia kobiecego i meskiego.

2. Nacisnij % lub 4, aby przesuna¢ kursor na wybrang kategorig i
nacisnij B Na przyktad, Odziez meska.
Nacisnij ® lub 4, aby przechodzi¢ przez dane na temat wielkosci.
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Korzystanie z M9j rejestrator

Urzadzenie przechowuje do 60 minut nagran z ¢wiczen wymowy wyrazoéw i zwrotow.
1. Nacisnij MENU, aby przej$¢ do menu Ksigzki.
2. Nacisnij NARZ. (F4), aby przej$¢ do menu Narzedzia.

Lub mozna skorzysta¢ z # lub .

3. Nacisnij # lub #, aby zaznaczy¢ Mgj rejestrator i nastepnie nacisnij [y rejestrator TSate

. .
. MNazwa pliku Czas
Na ekranie pojawi sie lista zapisanych nagran. m

4. Nacisnij ¥ lub #, aby przewijac¢ sie liste.

5. Nacisnij F3, aby odtworzy¢ zaznaczone nagranie.
Nacisnij F2, aby zatrzymac¢ odtwarzanie. Nacisnij F5, aby usung¢
zaznaczony plik. e [l [FFp [F[N [FX
Nacisnij F4, aby doda¢ nazwe pliku. Wpisz wybrang nazwe.
To bedzie rzeczywista nazwa pliku, dlatego wybierz krotkg nazwe i nie uzywaj specjalnych znakow,
poniewaz mogaq sie one nie wyswietli¢ na komputerze PC w prawidtowy sposéb. Nacisnij po
zakonczeniu. Lub nacis$nij ®, aby zaznaczy¢ Nie i nastepnie nacisnij é aby wyjs¢ bez zmiany
nazwy.

Tworzenie nowych nagran

W trybie Méj rejestrator, mozesz tworzy¢ nowe nagrania.

1. Nacisnij F1, aby rozpocza¢ nagrywanie.

2. Nagraj swojg wiadomos¢.

3. Nacisnij F2, aby zatrzymac nagranie.
Lub naci$nij F1, aby wstrzymac¢ nagranie. Aby wznowi¢ nagranie nacisnij F1.
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Recykling i utylizacja
Utylizacja urzadzenia K
|

Urzadzenie nalezy usung¢ zgodnie z przepisami obowigzujacymi w danym kraju lub regionie,
urzadzenie nalezy zawsze poddac¢ recyklingowi urzadzen elektronicznych, nie wyrzucaé do kosza na
Smieci.
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Utylizacja opakowania

Prosze zachowa¢ przewodnik po uzytkowaniu oraz opakowanie, zawierajg one bowiem wazne infor-
macje. W przypadku utylizacji, zachowywac¢ sie zgodnie z przepisami obowigzujacymi w danym kraju
lub regionie.

Utylizacja baterii ﬁ

Nie nalezy wyrzuca¢ baterii z domowymi odpadkami. Prosze usuwac baterie zgodnie z przepisami
obowigzujacymi w danym kraju lub regionie.

Urzadzenie moze zmieni¢ tryb dziatania, utraci¢ informacje zachowane w pamieci lub tez nie
odpowiada¢ w zwigzku z elektrostatycznym roztadowaniem lub elektrycznym szybkim przebiegiem
przejsciowym. Normalne dziatanie urzadzenia moze zostac przywr6cone poprzez nacisnigcie reset,
uzywajac | U Il lub usuwajac i ponownie instalujgc baterie.

FCC wskazéwka (tylko Stany Zjednoczone)

Urzadzenie opracowane zgodnie z nadzorem FCC. Dziatanie jest przedmiotem dwoch warunkéw:
(1) urzadzenie nie moze wywotywa¢ szkodliwego zakiocania i (2) urzadzenie akceptuje zaktécenia
przychodzace, w tym zaktocenia, ktére mogg spowodowacé niechciane dziatanie.

Ostrzezenie: zmiany lub modyfikacje w urzadzeniu, niepoparte przez instytucje sprawujaca nadzor
nad zgodnoscig z przepisami, moga uniewazni¢ upowaznienie do korzystania z urzadzenia.
Uwaga: urzadzenie zostato przetestowane i spetnia wymagania dla klasy B sprzetéw cyfrowych
zgodnie z zasadami FCC. Wymagania sg dostosowane, aby zapewni¢ ochrone przed

szkodliwym zakiécaniem w warunkach instalacji warunkach mieszkalnych. Urzadzenie generuje, uzywa
i moze wysyta¢ energie o radiowej czestotliwosci i jesli nie zainstalowano lub nie uzywano

zgodnie z instrukcjg, moze powodowac zaktdcenia dla radiowej komunikacji. Nie mozna jednak
zakladac,ze owe zaktocenia wystapig. Jesli urzadzenie wywotuje zakiécenie dla radiowego lub tez
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telewizyjnego odbioru, przy wiaczaniu lub wytgczaniu, zaleca sie, aby uzytkownik podjat proby korekty
zaklécenia wykorzystujac, podane ponizej, srodki.

-zmieni¢ pozycje anteny.

-zwigkszy¢ przestrzen miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

-potaczy¢ urzadzenie z obwodem innym niz obwdd, z ktérym potaczony jest odbiornik.

-skonsultowac¢ sie z przedstawicielem lub z technikiem sprzetu RTV.

UWAGA: urzadzenie zostato przetestowane kablami ekranowymi na urzadzeniach peryferyjnych.
Kable ekranowe musza zosta¢ uzyte z urzadzeniem, aby ubezpieczyé zgodnosé.

UWAGA: producent nie odpowiada za jakiekolwiek zakiécenia radiowe lub telewizyjne spowodowane
nieautoryzowanymi modyfikacjami dokonanymi w urzadzeniu. Modyfikacje tego typu moga uniewazni¢
upowaznienie do korzystania z urzadzenia.

Zrzeczenie sie gwarancji

Z wyjatkiem szczegoélnie wymienionych warunkéw w niniejszej gwarancji, Franklin nie zapewnia
gwarang;ji, jawnej lub dorozumianej w nawiazaniu do produktu.

Wiecej informaciji dla US gwarancji ograniczonej dostepnej w wersji angielskiej znajduje sie na
www.franklin.com/service.
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Gwarancja ograniczona (EU i Szwajcaria)
Pomimo wyzej wymienionego zrzeczenia sie gwarancji, produkt, wytaczajac baterie i ciektokrystaliczny
wyswietlacz (LCD), firma Franklin obejmuje gwarancjg brak defektéw w materiatach uzytych i w jakosci
wykonania przez okres dwdch lat od daty zakupu. Urzadzenie zostanie naprawione lub zastgpione
jego odpowiednikiem bez dodatkowych optat za defekt, w jako$ci wykonania lub materiaty uzyte w tym
czasie.
Gwarancja nie obejmuje defektow powstatych na skutek nieprawidtowego uzytkowania,
przypadkowego uszkodzenia, zuzycia wskutek normalnej eksploatacji. Gwarancja nie wptywa na
ustawowe prawa konsumenta.

Gwarancja ograniczona (poza granicami USA, EU i Szwajcarii
Pomimo wyzej wymienionego zrzeczenia sie gwarancji, produkt, wytaczajac baterie i ciektokrystaliczny
wyswietlacz (LCD), firma Franklin obejmuje gwarancjg brak defektéw w materiatach uzytych i w jakosci
wykonania przez okres dwdch lat od daty zakupu. Urzadzenie zostanie naprawione lub zastgpione
jego odpowiednikiem bez dodatkowych optat za defekt, w jako$ci wykonania lub materiaty uzyte w tym
czasie.

Produkt zakupiony poza granicami USA, Unii Europejskiej i Szwaijcarii, ktéry obejmuje gwarancja,
powinien by¢ zwrécony do sprzedawcy z dowodem zakupu i opisem usterki. Bez dowodu zakupu klient
zobowigzuje sie pokry¢ koszty naprawy.

Gwarancja nie obejmuje defektéw powstatych na skutek nieprawidtowego uzytkowania, przypad-
kowego uszkodzenia, zuzycia wskutek normalnej eksploatacji. Gwarancja nie wptywa na ustawowe
prawa konsumenta.
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