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Lesen Sie vor Inbetriebnahme Ihres Geréts die folgenden Warnhinweise und
VorsichtsmaBnahmen. Hinweis: Falls kleine Kinder dieses Gerat benutzen, sollte ein
Erwachsener ihnen diese Bedienungsanleitung vorlesen und sie bei der Benutzung des Gerates

beaufsichtigen. Anderenfalls besteht Verletzungsgefahr.

1. Inbetriebnahme

1.1 Einlegen der Batterien

Ihr Gerat wird mit 2 AAA-Batterien (im Lieferumfang enthalten) betrieben.

1.
2.

4.

schieben. |
. Legen Sie die neuen Batterien entsprechend der \
o

Schalten Sie das Gerit ab und drehen Sie es herum.

Offnen Sie das Batteriefach auf der Riickseite des Gerites,
indem Sie den Deckel des Batteriefaches in Pfeilrichtung

(+/-)-Markierungen in das Batteriefach ein.

Wichtig: Stellen Sie sicher, dass die Batterien ordnungsgemal
einliegen. Batterien, die nicht mit der richtigen Polaritdt einliegen, kénnen das Geréat
beschadigen.

Setzen Sie den Batteriefachdeckel wieder auf.

Hinweis: Tauschen Sie die Batterien aus, wenn auf dem Bildschirm ein Hinweis erscheint.
Warnung! Falls die Batterien vollig leer sind oder Sie beim Austausch der Batterien mehr als nur
ein paar Sekunden benétigen, kann eingegebene Information geléscht werden.

Bitte bewahren Sie immer Papierkopien lhrer wichtigen Informationen auf.

VorsichtsmafBnahmen fiir Batterien

Nicht-aufladbare Batterien dirfen nicht wieder aufgeladen werden. Laden Sie niemals Batterien, die mit
dem Gerat geliefert wurden.
Wiederaufladbare Batterien mussen aus dem Gerat entfernt werden, bevor Sie geladen werden.
Wiederaufladbare Batterien sind nur unter Aufsicht eines Erwachsenen zu laden.
Mischen Sie keine alten und neuen Batterien. Nur Batterien vom gleichen oder &hnlichen Typ werden zur
Verwendung empfohlen.

- Verwenden Sie keine Kombination alkalischer, Standard (Carbon-Zink) oder wiederaufladbarer
(Nickel-Cadmium) Batterien.
Die Anschlusskontakte dirfen nicht kurzgeschlossen werden.
Setzen Sie die Batterien keiner direkten Hitze aus und versuchen Sie nicht die Batterien zu zerlegen.
Beachten Sie die Anweisungen des Batterie-Herstellers zur Verwendung der Batterien.
Entfernen Sie immer eine schwache oder verbrauchte Batterie aus dem Gerat.
Um Schdden durch Auslaufen der Batterieflissigkeit zu vermeiden, ersetzen Sie die Batterien oder die
Batterien alle zwei Jahre, ungeachtet dessen, wie oft das Gerat wahrend dieser Zeit verwendet wurde.
Sollte eine Batterie auslaufen, kann das Gerat beschadigt werden. Saubern Sie das Batteriefach sofort,
vermeiden Sie Hautkontakt.
Batterien sind kleine Objekte. Bewahren Sie Batterien auRer Reichweite von kleinen Kindern
auf. Konsultieren Sie bei Verschlucken der Batterien umgehend einen Arzt.

1.2 Ein- und Ausschalten

Driicke #8Y, um das Gerét ein- oder auszuschalten. Das Gerat verfligt auch tber eine Display-
Hintergrundbeleuchtung fiir die Benutzung im Dunkeln; hierfiir halte G gedrickt und driicke
&, um es ein- oder auszuschalten.

1.3 Einstellen der Anzeigesprache

Beim erstmaligen Benutzen dieses Gerates werden Sie aufgefordert, eine Anzeigesprache
auszuwadhlen. Driicken Sie die Buchstabentaste (oder A / ¥ und dann &%), um die gewiinschte
Sprache auszuwdhlen. Die Anzeigesprache ist die Sprache aller Menlipunkte und Nachrichten in
Ihrem Gerat. Zum Andern der Anzeigesprache finden Sie Informationen unter 7.1 Anderung der
Einstellungen.

1.4 Hauptmenii

Driicken Sie auf irgendeinem Bildschirm @&, um in das Hauptmendi zu gelangen. So erreichen
Sie schnell verschiedene Biicher und Ubungen auf lhrem Gerét. Das Hauptmenii enthélt fiinf Tabs:
Biicher, Lernen, Uben, Spiele und Extras. Mit €/ ® gelangen Sie zu einem anderen Tab. Wahlen Sie
mit A / ¥ die von Ihnen gew{inschte Option aus und driicken dann 2 Sie konnen auch direkt
durch Driicken des zu einem Tab gehérigen Softkey zu diesem Tab gelangen.

Blicher

[L Handworterbuch Englisch
[L Handworterbuch Franzoésisch
[L/Handworterbuch Spanisch
[Ll Handworterbuch Italienisch
Duden - Die deutshe Rechtsch... <
Oxford ALD 8th Edition >
Oxford Learner’s Thesaurus E|

QIeaSy ? Lernen |3 Uben ] Spiele |° Exiras |




1.5 Die Tasten

2. Kurze Beschreibung der Produktfunktionen

11.
12.
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Stellt das Gerat an oder ab.

Soft Keys - Driicken Sie die (i - B
Taste, die der Bezeichnung auf dem
Bildschirm entspricht.

Navigiert ins Hauptmend.

Spricht ein Wort oder einen Satz (falls
Aussprache verfligbar ist).

Geben Buchstaben, Zahlen und Symbole
ein.
Stellt auf GroBbuchstaben um.

Flihrt zusatzliche Funktionen in
Kombination mit anderen Tasten aus.

Andert die GréRe des Bildschirmtyps.
Wahlt Akzente fiir Buchstaben aus.

Loscht alle Eingaben oder bricht den
aktuellen Vorgang ab und kehrt zur
letzten Eingabeaufforderung, zum letzten
Bildschirmmeni oder Men zurlick.

Tippt ein Leerzeichen.

Richtungstasten - Nach oben (A), unten (
V), links (<) oder rechts (»).Die Pfeile auf
der rechten Bildschirmseite geben an,
welche Richtungstaste benutzt werden
kann, um in den Menlis zu navigieren
oder mehr Text anzuzeigen.

. Tippt ein,?" auf einem Bildschirmmen

zur Worteingabe und markiert somit
einen unbekannten Buchstaben in einem
Wort.

Gibt ein Wort ein, flihrt eine Auswahl
durch, legt eine Antwort vor oder fangt
mit einem Auswahlmodus in einer
Eingabe an.

16.

. Speichert, [6scht einen Buchstaben

oder stellt den Auswahlmodus in einer
Eingabe ab.

Die Reset Taste

Kombinationstasten

Weitere Funktionen sind durch die
Kombination von Tasten verfiigbar.
Key 1 + Key 2 bedeutet Key 1 gedriickt
halten und gleichzeitig Key 2 driicken.

B +A/V Scrollt Bildschirm fir Bildschirm

nach oben oder nach unten.

B+ <> Springt zum vorherigen oder zum

nachsten Eintrag.

+ A/V Springt zur obersten oder zur

untersten Eingabe / Anzeige.

B+ 0-9 Tippt die Sonderzeichen auf den

Zahlentasten.

B+ D Zeigt das Symbolmenii zum

Eingeben eines Symbols an.

B L&D Zeigt die Hilfeanleitungen an.

B +2-

Gibt in einem
Worteingabebildschirm

einen Stern (*) fir eine Reihe
unbekannter Zeichen in einem
Wort ein.

CA+@Y) Zeigt das Menii

Lautstarkeregelung an.

CA+&Z An- oder Abschalten des

Bildschirm-Hintergrundlichts.

G Zcigt die Such-historie.
G @28 Springt zur Globale Suche.

2.1 Worterbiicher und Suche

Die Tabelle zeigt die verschiedenen Suchmdglichkeiten in jedem Woérterbuch des Gerates. Flir
ausfuihrlichere Informationen lesen Sie bitte in den Abschnitten dieser Bedienungsanleitung nach,
die am Ende der Tabelle angegeben sind.

Suchmethoden

Global

Wort

Beispiel

Idiom

Kollokation | Gebeugtes

Formen

Ungewisse
Rechtschreibung

Deutsch-Englisch

Deutsch-Franzosisch

Deutsch-Italienisch

Deutsch-Spanisch

Duden Recht-
schreibung

Oxford Advanced
Learner’s

Oxford Learner’s
Thesaurus

Abschnitte

3.1

3.2

3.2&4.5

3.2&4.5 3.2 3.5 34

Andere Worterbuchfunktionen:
Rechtschreibkorrektur > Abschnitt 3.3

Nachschlagen von Flexionen oder

Konjugationen > Abschnitt 3.5

Wdrter in einem Worterbucheintrag

nachschlagen > Abschnitt 3.8
Suchbhistorie > Abschnitt 4.6

2.2 Grundlegende Funktionen

Einstellen der Lautstdrke > Abschnitt 8.3

Benutzung der Display-
Hintergrundbeleuchtung > Abschnitt 8.4

Benutzung von Kopfhorern > Abschnitt

8.1

Andern der Zoomeinstellung > Abschnitt

8.5

Andern der Einstellungen, Uhrzeit und

Datum des Gerédtes > Abschnitt 7.1

2.3 Weitere niitzliche
Funktionen

Neue Worter fir ausfuhrlicheres Studieren
oder zum Uberpriifen speichern >
Abschnitt 4.1

Erstellen deines eigenen Worterbuches >
Abschnitt 4.2

Ubersetzungen von niitzlichen
Redewendungen finden > Abschnitt 4.3
Auf den Grammatikleitfaden verweisen >
Abschnitt 4.4

Deine Fremdsprachenkenntnisse durch
Ubungen verbessern > Abschnitt 5

Dein Gerat mit einem PC zwecks
Datensicherung oder Dateilibertragung
verbinden > Abschnitt 9




3. Das Menti Biicher

3.1 Globale Suche

Globale Suche ermdglicht eine Suche nach
allen Wértern und Sétzen, die in dem Gerét
gespeichert sind. Sie kdnnen mehrere Worter
in der Suche eingeben.

1. Im Menii Biicher A / V driicken, um
Globale Suche auszuwiahlen und dann
& driicken.

Oder, driicken Sie GIM+SEZID-

2. Ein Wort eingeben.

der ausgewahlten Quellsprache. Die
Quellsprache ist die Sprache, in der Sie die
zu suchenden Worter eingeben.

ZIEL: Limitiert die Suche innerhalb der
ausgewahlten Zielsprache

Die Zielsprache ist die Sprache, in der Sie
die Definition oder Ubersetzung erhalten
mochten.

IDIOM: Startet die englische Idiom-Suche.
BEISP.: Startet eine Sprachgebrauch-
Beispielsuche.

3.2 Worterbiicher

Siehe 3.6 Hinweise zur Eingabe von Wértern.
Mit jedem von lhnen eingegebenen
Buchstaben wird die Liste potenzieller
entsprechender Eingaben erneuert.
Entspricht der von Ihnen eingegebene
Buchstabe einer Eingabe in der Wortliste,
dann wird die Eingabe automatisch

Die folgende Anleitung gilt fir die
Worterblicher im MenU Bucher. Hinweis:
Es kann sein, dass die untenstehend
beschriebenen Funktionen nicht in allen
Woérterbiichern oder nicht zu jeder Zeit
verfugbar sind.

1. Driicken Sie im Menii Biicher A/ V,

markiert. Sie konnen auch A / V¥ driicken,
um eine andere Worteingabe in der
Wortliste auszuwahlen.

Die Quelle* jedes Eintrags ist in der
Wortliste angegeben. Driicken Sie DEF, um
die Eingaben beim Browsen der Wortliste
anzusehen. Driicken Sie VERST, um diese
Funktion abzubrechen.

*D-E/E-D = Deutsch-Englisch Worterbuch; D-F/F-D = Deutsch-
Franzésisch Worterbuch; D-I/I-D = Deutsch-ltalienisch
Woérterbuch; D-5/5-D = Deutsch-Spanisch Wérterbuch; DU

= Duden - Die deutsche Rechtschreibung; E-E OX = Oxford
Advanced Learner’s Dictionary; E-E OL = Oxford Learner’s
Thesaurus

3. & driicken.
Gibt es mehrfache Formen innerhalb einer
Eingabe, dann driicken Sie A oder ¥ ,
um die von lhnen gewiinschte Eingabe
auszuwahlen und driicken dann 2.

4. Mit A / V¥ scrollen Sie Zeile fiir Zeile nach
oben oder nach unten.
Driicken Sie G + A / ¥, um Bildschirm
fur Bildschirm nach oben oder nach unten
zu scrollen.
Driicken Sie \GIA + «/», um zum
vorherigen oder zum nédchsten Eintrag im
Wérterbuch zu gelangen.
Driicken Sie \ @M, um die Aussprache des
Stichwortes (falls vorhanden), zu horen.
Siehe 3.7 Softkeys fiir mehr Informationen
Uber die Softkeys.

5. Driicken Sie 28, um eine neue Suche
zu starten.

v Einschrankung lhrer Suche

Benutzen Sie folgende Softkeys.
QUELLE: Limitiert die Suche innerhalb

um ein Worterbuch auszuwdhlen und
driicken dann &25.

2. Ein Wort eingeben.

Siehe 3.6 Hinweise zur Eingabe von Wortern.
Zur Limitierung der Suche A/ 'V
driicken, um Wortsuche, Beispielsuche,
Idiomsuche oder Redewendungssuche
(wenn verfligbar) vor dem Eingeben
auszuwahlen.

Mit jedem von lhnen eingegebenen
Buchstaben wird die Liste potenzieller
entsprechender Eingaben erneuert.
Entspricht der von lhnen eingegebene
Buchstabe einer Eingabe in der Wortliste,
dann wird die Eingabe automatisch
markiert. Sie kdnnen auch A / ¥ driicken,
um eine andere Worteingabe in der
Wortliste auszuwahlen.

Driicken Sie in den vier zweisprachigen
Worterblichern auf ==, um zwischen
Quell- und Zielsprache hin- und
herzuwechseln.

Driicken Sie DEF., um die Eingaben

beim Browsen der Wortliste anzusehen.
Driicken Sie VERST., um diese Funktion
abzubrechen.

3. &% driicken.

Gibt es mehrfache Formen innerhalb einer
Eingabe, dann driicken Sie A oder V¥,

um die von lhnen gewtinschte Eingabe
auszuwahlen und driicken dann G29.

. Mit A / ¥scrollen Sie Zeile fiir Zeile nach

oben oder nach unten.

Driicken Sie G + A / ¥, um Bildschirm
flr Bildschirm nach oben oder nach unten
zu scrollen.

Driicken Sie G + </ », um zum
vorherigen oder zum néchsten Eintrag in
einem Worterbuch oder in einer Liste mit
mehreren Suchergebnissen zu gelangen.
Driicken Sie @, um die Aussprache des
Stichwortes (falls vorhanden), zu héren.

5. Driicken Sie 28, um eine neue Suche
zu starten.

3.3 Falsche Rechtschreibung

Wenn die von lhnen eingegebenen
Buchstaben keinem entsprechenden Wort

in der Liste zugeordnet werden kénnen,
dann ist Ihr Wort falsch geschrieben oder
befindet sich nicht im Worterbuch. Eine Liste
moglicher Rechtschreibkorrekturen wird
angezeigt. Driicken Sie A /¥, um die von

Ihnen gewlinschte Eingabe auszuwahlen und

driicken dann 2. Diese Funktion ist nicht
fur die allgemeine Suche verfugbar.

3.4 Ungewisse Rechtschreibung

Wenn Sie sich unsicher sind, wie ein
bestimmtes Wort buchstabiert wird, dann
geben Sie den Ihnen bekannten Teil des
Wortes mit einem Fragezeichen (?) fur
jeden unbekannten Buchstaben ein. Geben
Sie einen Stern (*) fur fehlende Wortteile
ein, einschlieBlich Vorsilben, Nachsilben,
Leerzeichen, Symbole oder jegliche
Buchstaben ein.

3.5 Flexionen/Konjugationen

Bei Verben driicke KONJ oder G + </ »,
um mehr Konjugationen zu sehen.

Deutsch-Englisch-Handworterbuch

UBERBLICK

ich laufe (jetzt)
I walk (jetzt)

ich lief (friher)
I walked (friher)

ich bin gelaufen (neulich)
I have walked (neulich)

*“Ende 1A

Um in den Deutsch-Franzésisch, Italienisch
und Spanisch Worterbiichern Flexionen
nachzuschlagen:

1.

Nachdem du die Ubersetzung eines
Wortes nachgeschlagen hast, driicke
ao.

Zum Beispiel, in dem Deutsch-Franzdsisch
Worterbuch ist die franzdsische
Ubersetzung fiir das Wort “essen”“manger”.

nu

Suche nach gebeugten Formen

Das Gerat ist mit einem Smart-System zur
Suche von Ergebnissen eines gebeugten
Wortes ausgestattet. Zum Beispiel: Wenn Sie

,al" eingeben, wird das Gerédt,,essen” finden.

Flr ein Wort mit mehreren Sprachteilen (z.B.
ein Wort, das gleichzeitig ein Nomen und
ein Verb ist), werden beide Definitionen
angegeben.

Flexionen nachschlagen

Um Flexionen in den Deutsch-Englisch,
Duden - Die deutsche Rechtschreibung
und den Oxford-Worterbiichern
nachzuschlagen, driicke KONJ (wenn
Flexionen fiir ein Wort verfiigbar sind).

In dem Deutsch-Englisch Woérterbuch haben
einige Worter moglicherweise mehrere

Wortarten oder Ubersetzungen, driicke A / ¥
, um auszuwahlen und driicke dann 2%, um

die Flexionen zu sehen.

2. Markiere mit den Navigationstasten das
libersetzte Wort und driicke 2.
Markiere in dem oben beschriebenen
Beispiel das Wort “manger”.

3. Driicke KONJ.

Fur Verben driicke KONJ oder G + </ »,
um mehr Konjugationen zu sehen.

3.6 Hinweise zur Eingabe von
Wortern

Die folgende Anleitung gilt fir alle

Bildschirmeingaben, die eine Eingabe

von Wortern erlauben. Hinweis: Einige

Eingabebildschirme ermdglichen nur

bestimmte Arten von Buchstabeneingaben.

- Halten Sie eine Buchstabentaste
gedriickt, um einen Gro3buchstaben
einzugeben.

« Fir Akzente geben Sie einen Buchstaben
ein (z.B. e) und driicken dann &Y, bis der
gewlinschte Akzent erscheint (z.B. é).

. driicken, um den Buchstaben links des
Cursors zu |8schen.

« Zur Eingabe einer Zahl eine Zahlentaste
driicken.

« Zur Eingabe eines Sonderzeichens auf
einer Zahlentaste \G@I gedriickt halten
und dann eine Zahlentaste driicken.

« Zur Eingabe anderer Symbole G + E3
driicken. Mit den Richtungstasten das
von lhnen gewiinschte Symbol aus dem
Pop-up Menii auswéhlen und dann 2%
driicken.



3.7 Softkeys

Softkey-Funktionen werden durch die
Bezeichnungen am unteren Rand des
Bildschirms dargestellt. Diese Bezeichnungen
andern sich, um die verschiedenen
verfligbaren Funktionen in verschiedenen
Features darzustellen. Driicken Sie die
- @2 Taste, die der Bezeichnung auf dem
Bildschirm entspricht.

BEISP.: Zeigt Sprachgebrauch-Beispiele
aktueller Eintrage an. Driicken Sie A/ 'V,

um die von lhnen gewtinschten Beispiel
auszuwdhlen. Dann % driicken.

DEF.: Vorschau-Feature.

DICT: Navigiert zum Oxford Advanced
Learner’s Dictionary oder einem
angegebenen Worterbuch.

ENDE: SchlieB3t den aktuellen Bildschirm.
GLOBAL: Globale Suche.

KONJ.: Zeigt Flexionen/Konjugationen. Siehe
3.5 Flexionen/Konjugationen.

LISTE: Geht zu Meine Wortliste oder fligt den
aktuellen Eintrag der Meine Wortliste hinzu.
Siehe 4.7 Meine Wortliste fir mehr Details.
REICHW.: Beschrankt die Suche auf mehrere
Worte. A / V¥ drlicken, um eine Auswahlim
Pop-up Menii zu treffen. Dann 2% driicken.
Alle = Eintrdge mit den Suchwdrtern finden,
wenn sie erscheinen.

Artikel in der festgelegten Reihenfolge =
Eintrdge mit den Suchwdrtern finden in der
Reihenfolge, in der Sie tippen.
Eingabewdrter sind in Folge = Eintrdge mit
den Suchwdrtern in der eingegebenen Folge
suchen.

THES: Geht zum Thesaurus des Oxford
Learner’s Thesaurus.

TIPP: Zeigt zusatzliche Informationen in
einem Wérterbuch.

VERST.: Bricht die Vorschau-Feature ab.
VERW.: Zeigt die verwechselbaren Worter
(wie Homonyme, Homophone und
verschiedenartig buchstabierte Worter in
Bezug zu der aktuellen Worteingabe an.
VORSCH.: Zeigt eine Vorschau des aktuell
ausgewahlten Eintrags an.

WEITER: Geht zum ndchsten Eintrag.
ZURUCK: Geht zum vorherigen Eintrag.
& Wechselt zwischen Quell- und
Zielsprache hin und her.

3.8 Worter markieren

Ein anderer Weg zum Nachschauen von
Woértern in den Worterbtichern ist die

Markierung dieser Wérter in einem Eintrag.

Hinweis: diese Funktion ist moglicherweise

nicht auf allen Bildschirmen verfiigbar.

1. Driicken Sie in einem Text-Bildschirm,
der eine Wortauswahl zulésst, auf 2
Ist das erste Wort auf dem Bildschirm
markiert, dann wird diese Funktion
unterstutzt.

2. Driicken Sie A, ¥V, € oder p» wahlen
ein verfiigbares Wort, das Sie lernen
mochten, aus und driicken £.
Hat das ausgewahlte Wort Eingaben in
mehreren Worterbiichern, dann erscheint
ein Pop-up Fenster. Driicken Sie A /¥, um
das von lhnen gewiinschte Worterbuch
auszuwahlen und driicken 2.

3. Danach driicken Sie &8, um zu
dem urspriinglichen Wérterbuch
zuriickzukehren.

4. Driicken Sie &3, um die Markierungen
zu l6schen.

4. Das Menii Lernen

4.1 Meine Wortliste

Beim Lernen neuer Worter speichern Sie diese
in Meine Wortliste zum zukiinftigen Lernen
und zur Nachbearbeitung.

Direktes Hinzufligen von Wortern

1. Im Menii Lernen driicken Sie auf A / V¥
, um Meine Wortliste auszuwahlen und
driicken dann auf ZZ9.

2. A/ Vdriicken, um eine Sprachversion
auszuwahlen. Dann G driicken.

3. HINZUF. driicken. Ein Wort eingeben
und dann FINDEN oder G2 driicken.
Ist das hinzuzufligende Wort in mehr
als einem Worterbuch zu finden, dann
wird das Worterbuch, aus dem das Wort
gespeichert wird, in der Liste mit einer

Abkirzung* markiert.

*E-D = Englisch-Deutsch Worterbuch; D-E = Deutsch-Englisch
Warterbuch; D-F = Deutsch-Franzosisch Woérterbuch; D-1 =
Deutsch Italienisch Worterbuch; D-S = Deutsch-Spanisch
Worterbuch; DU = Duden Deutsch Rechtschreibewdrterbuch;
E-E OX = Oxford Advanced Learner’s Dictionary; E-E OL = Oxford
Learner’s Thesaurus

4. A /V driicken, um das von lhnen
gewiinschte Worterbuch auszuwéhlen
und dann SPEICH. oder G2 driicken,
um das Wort der Liste hinzuzufiigen.

Worter aus einem Worterbuch
hinzufiigen

1. Geben Sie in einem Worterbuch ein

Wort, das Sie nachschauen méchten, ein
und fiigen es der Wortliste hinzu.

2, LISTE driicken.
Hinzufiigen “Wort” in Wortliste?, zu Meine
Wortliste gehen und Abbrechen erscheint in
einem Menu.

3. Treffen Sie mit A / ¥V lhre Auswahl und
driicken 2.
Eine Nachricht bestatigt, dass lhre Eingabe
hinzugefugt wurde.
Sie kdnnen auch 2 dricken, um den
Worterbucheintrag anzusehen und
dann LISTE driicken, um Ihre Optionen
anzusehen.

Ansehen der Wortlisten

1. Driicken Sie im Menii Lernenauf A / V
, um Meine Wortliste auszuwahlen und
driicken dann 2.

2. Driicken Sie A / ¥, um eine
Sprachversion auszuwahlen und
driicken dann gZ9.

3. Driicken Sie A / ¥, um eine Eingabe
auszuwahlen.

Sie kdnnen auch einen Eintrag im ,Finden”-
Feld machen, um ein Wort nachzuschauen.

4. & driicken.

5. driicken, um zu der Wortliste
zuriickzukehren.

6. ENDE driicken, um die Wortliste zu
verlassen.

v Andern der Wortlisten

Benutzen Sie folgende Softkeys

LOSCH.: zum Léschen des ausgewahlten
Wortes aus der Liste.

ALLE LOS.: zum Léschen der gesamten
Wortliste. In beiden Fallen missen Sie lhre
Auswahl bestétigen. Driicken Sie J zur
Bestatigung oder N zum Abbrechen.

4.2 Personliche Worterbiicher

Erstelle mithilfe der Funktion “Personliches
Worterbuch” dein eigenes Worterbuch auf
dem Gerat. Du kannst sie auf deinen PC fir
die weitere Bearbeitung kopieren.

Erstellung von Worterbiichern auf
dem Gerat

1. Driicken Sie im Menii Lernen auf
A / V¥V, um Personliches Worterbuch
auszuwahlen. Driicken Sie dann Z2¥.
2. Driicken Sie NEU, um ein neues
Personliches Worterbuch zu erstellen.

3. Geben Sie einen Namen fiir das
Worterbuch ein und driicken dann G29.

4. Geben Sie ein Wort mit Definition in
dem entsprechenden Feld ein und
driicken dann SPEICH.
Siehe 3.6 Hinweise zur Eingabe von Wértern.
Driicken Sie ¥ oder 2%, um zum
nachsten Feld zu gelangen.
Um die Eingabesprache wéahrend der
Eingabe zu dndern, driicken Sie ¢=.
Zum Verlassen des Meniis ohne
Speichervorgang driicken Sie ENDE und
dann J zur Bestatigung.

5. Zur Eingabe weiterer Worter in das
Worterbuch driicken Sie HINZUF.
Zur Eingabe weiterer Worter in das
Worterbuch wiederholen Sie die Schritte
4-5.

Bearbeiten personlicher
Worterbiicher auf deinem PC

1. Verbinde das Gerit mit deinem PC.
Siehe 9.1 Mit einem PC verbinden.

2. Offne den Ordner “PersonalDict” mit
einem Doppelklick.

3. Offne mit einem Doppelklick in
dem Ordner eine personliche
Worterbuchdatei (.txt) mit einem
Textbearbeitungsprogramm.

4. Bearbeite oder fiige neue Worter hinzu.
Jedes neue Wort muss auf einer neuen
Zeile beginnen. Trenne das Stichwort
und seine Definition mit einem Tabulator.
Driicke “Eingabe” nachdem du die
Definition eingegeben hast, einschlieBlich
der letzten Zeile.

5. Speicher die Datei und trenne die
Verbindung zwischen dem Gerit und
deinem PC.

Ansehen Personlicher
Worterbiicher

1. Driicken Sie im Menii Lernen auf
A / V¥, um Personliches Worterbuch
auszuwahlen und driicken dann 2.

2. Driicken Sie A / V¥ auf dem Bildschirm
mit der Worterbuch-Auswahl, um das
von lhnen gewiinschte Worterbuch
auszuwahlen. Driicken Sie dann Z25.

3. Driicken Sie dann A /¥, um den von
lhnen gewiinschten Eintrag anzusehen
und driicken dannZ2Y.

Sie kdnnen auch einen Eintrag im ,Finden*-
Feld machen, um ein Wort nachzuschauen.



v Andern Persoénlicher Worterbiicher

Benutzen Sie folgende Softkeys.

LOSCH.: Léschen des ausgewéhlten
Woérterbuches oder des Worteintrags.
ALLE LOS.: Léschen aller Worterbiicher.
In beiden Fallen missen Sie lhre Auswahl
bestatigen. Driicken Sie J zur Bestdtigung
oder N zum Abbrechen.

ANDERN: Driicken Sie diese Taste, wenn
Sie einen Eintrag ansehen, um notwendige
Anderungen vorzunehmen. Driicken Sie
dann SPEICH..

Zum Verlassen des Meniis ohne
Speichervorgang driicken Sie ENDE und
dann J zur Bestatigung.

UMBENN.: Benennt das Worterbuch um.

4.3 Sprachfiihrer

1

wn
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. Driicken Sie A / ¥ im Menii Lernen, um
Sprachfiihrer auszuwdhlen. Driicken Sie
dann 3.

Die Satze sind in der von lhnen
ausgewdhlten Anzeigesprache in mehrere
Kategorien eingeteilt.

. Driicken Sie A / ¥, um eine Kategorie
auszuwadhlen und driicken dann 5.

. Driicken Sie A / ¥, um den von lhnen
gewiinschten Satz zur Ubersetzung
auszuwahlen und driicken dann auf 25

Wenn Sie die Satze in einer anderen
Sprache anzeigen mochten, dann driicken
Sie auf QUELLE, um die von Ihnen
gewlinschte Sprache auszuwdhlen.

. Driicken Sie auf ZIEL, um die Sprache fiir
die iibersetzten Satze zu andern.

. Driicken Sie ), um den ersten Satz
auf dem Bildschirm zu horen. Driicken
Sie i), um den zweiten (iibersetzten)
Satz zu horen.

Driicken Sie VOR oder WEITER, um den
vorhergehenden oder den nachsten Satz
der aktuellen Kategorie zu horen.

. Driicken Sie &), um zu der Satzliste
zuriickzukehren.

v Suche eines Satzes

Sie kdnnen auch, um nicht durch die
Sétze zu browsen, SUCHE eingeben und
ein Stichwort im ,Finden”-Feld eingeben.
Dann driicken Sie auf &Y, um den Satz/
die Satze mit dem Stichwort zu erhalten.
Wenn |hre Suche keine Ergebnisse erzielt,
dann versuchen Sie andere Wortformen,
einschlieBlich des Wortstammes, falls Sie

die gebeugte Form eingegeben haben.
Hinweis: Akzente missen zum Finden
entsprechender Worte eingegeben
werden. Siehe 3.6 Hinweise zur Eingabe von
Wortern.

4.4 Grammatik

Ihr Gerdt enthdlt wesentliche
grammatikalische Unterrichtseinheiten mit
Quizaufgaben. Die Grammatik ist auf Deutsch.

1.

im Menii Lernen driicken Sie A/ V,
um Grammatikleitfaden in Deutsch
auszuwahlen. Driicken Sie dann auf G2

. Driicken Sie A / ¥, um eine Sprache

auszuwahlen und driicken dann auf

. Driicken Sie A /¥, um das von lhnen

gewiinschte Lernthema auszusuchen
und driicken dann auf ZZ¥.

Driicken Sie G + A / ¥, um Bildschirm
flr Bildschirm nach oben oder unten zu
scrollen.

Wiederholen Sie diesen Schritt, falls
Unterbegriffe erscheinen, bevor Sie den
Inhalt lesen.

. Driicken Sie GIA + «/», um den

vorherigen oder nachsten Unterbegriff
anzusehen.

. Driicken Sie &8, um zu der Liste mit

den Unterbegriffen zu gelangen
oder driicken Sie HAUPT, um zum
Hauptmenii der Grammatik zu
gelangen.

v Quiziibungen

Viele Abschnitte in der Grammatik
enthalten Quiziibungen. Driicken Sie auf
QUIZ, um zu der Quiziibung zu gelangen.
Enthalt ein Thema mehrere Quiziibungen,
dann sehen Sie mehr als einen QUIZ-
Softkey. Nach dem Quiz driicken Sie ENDE,
um zu dem von lhnen gelesenen Thema
zurlickzukehren.

4.5 Finden von Idiomen und
Sprachgebrauchbeispielen

Ihr Gerdt kann englische Idiome und
Sprachgebrauch-Beispiele sowie Ihre
Ubersetzung lokalisieren. Sie kénnen mehrere
Woérter fiir die Suche benutzen.

1.

Im Menii Lernen driicken Sie auf A /
V , um Sprachgebrauchbeispiele oder
Idiomsuche auszuwidhlen und driicken

dann auf Z29.

2. Fiir die Suche nach Sprachgebrauch-
Beispielen driicken Sie QUELLE und
dann A / V¥, um eine Sprache fiir
lhre Suchergebnisse auszuwdhlen.
Bestétigen Sie lhre Auswahl mit .
Wahlen Sie ALLE, um die Ergebnisse in
allen Sprachen anzuzeigen.

3. Driicken Sie REICHW. und dann
A/ V,um die Option einer
Mehrfachwortsuche auszuwéhlen.
Bestédtigen Sie mit 2.

Alle = Eintrdge mit den Suchw®értern
finden, wenn sie erscheinen.

Artikel in der festgelegten Reihenfolge =
Eintrdge mit den Suchwortern finden in
der Reihenfolge, in der Sie tippen.
Eingabewérter sind in Folge = Eintrage mit
den Suchwortern in der eingegebenen
Reihenfolge suchen.

4. Ein Wort eingeben.

Mit jedem von Ihnen eingegebenen
Buchstaben wird die Liste potenzieller
entsprechender Eingaben erneuert.
Entsprechen die von lhnen eingegebenen
Buchstaben einer Eingabe in der Wortliste,
dann wird die Eingabe automatisch
markiert. Sie kdnnen auch A / V¥ driicken,
um eine andere Worteingabe in der
Wortliste auszuwahlen.

5. Driicken Sie 9.

Gibt es mehrere Ergebnisse innerhalb
eines Eintrags, dann drlicken Sie A / ¥

, um das von lhnen gewiinschte Ergebnis
auszuwdhlen. Driicken Sie dann auf 2%
Driicken Sie DICT, um den Eintrag des
urspriinglichen Stichwortes im Worterbuch
nachzusehen.

6. Driicken Sie [Efl), um eine neue Suche
zu starten.

4.6 Such-historie

ALLE LOS.: Léschen des gesamten
Suchverlaufs.

In beiden Fallen mussen Sie lhre Auswahl
bestatigen. Driicken Sie J zur Bestatigung
oder N zum Abbrechen.

5. Das Menii Uben

5.1 Bildkartenspiel

Das Gerat speichert die neusten im

Wérterbuch nachgesehenen Eintrage.

1. Driicken Sie im Menii Lernen A / ¥ und
wdhlen dann Such-historie aus. Driicken
Sie dann auf 2.

Oder, driicken Sie \GI\+ ().

2. Driicken Sie A / ¥, um einen Eintrag

auszuwdhlen und driicken dann 2.

v Andern der Such-historie

Benutzen Sie folgende Softkeys.
LOSCH.: Léschen des ausgewihlten
Eintrags.

1. Driicken Sie im Menii Uben auf A / ¥
, um Bildkartenspiel auszuwé&hlen.
Driicken Sie dann auf Z2.
2. Driicken Sie auf START, um das Spiel zu
starten.
Sie kdnnen die Sprache und das Level auf
diesem Bildschirm einstellen. Driicken
Sie A/ 'V, um eine der Einstellungen
auszuwahlen. Driicken Sie p», um die
Optionen in einer Einstellung anzuzeigen.
Driicken Sie A /¥, um eine Option
auszuwdhlen. Driicken Sie dann auf Z29.
3. Ein Bild erscheint kurz, gefolgt von
einer Liste mit Wortauswahlen. Driicken
Sie A/ Vund dann &% , um das dem
Bild entsprechende Wort auszuwahlen.
4, Die Runde endet, wenn Sie das korrekte
Wort auswahlen oder wenn Sie BEEND.
driicken.
Erscheint die Nachricht ,Falsch, bitte
versuchen Sie es erneut”, dann driicken Sie
BILD, um das Bild erneut zu sehen, bevor
Sie einen neuen Versuch machen. Driicken
Sie TIPP, um eine falsche Antwort zu
eliminieren.
Driicken Sie SAGEN, um die Aussprache
des Wortes zu horen.
Driicken Sie UBERS., um die Ubersetzung
oder Definition des markierten Wortes zu
sehen. Driicken Sie ZIEL, um die Sprache
fir die Ubersetzung zu dndern.
Driicken Sie WEITER, um eine neue Runde
zu starten. Driicken Sie BEEND. oder
ENDE, um die aktuelle Runde zu verlassen
oder das Spiel zu beenden.

5.2 Buchstabierquiz

1. Driicken Sie im Menii Uben A /
V ,um die von lhnen gewiinschte
Buchstabiersprache auszuwidhlen und
driicken dann 2.
Jede Version zieht Worter aus der
entsprechenden Meine Wortliste. Sie
sollten in Meine Wortliste mehrere Worte
eingegeben haben, bevor Sie mit der
Ubung anfangen.
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. Ein Wort wird ausgesprochen.

. Geben Sie das soeben gehorte Wort ein
und driicken £, um zu sehen, ob Sie
es korrekt buchstabiert haben.
Erscheint die Nachricht,Falsch, bitte
versuchen Sie es erneut”, dann driicken
Sie O, um das Wort erneut zu héren,
bevor Sie einen neuen Versuch machen.
Dricken Sie TIPP, um das Wort kurz auf
dem Bildschirm anzeigen zu lassen.

. Die Runde endet, wenn Sie das korrekte
Wort eingeben oder ENDE driicken.
Driicken Sie SUCHEN, um die Ubersetzung
oder Definition des Wortes zu horen.
Driicken Sie B, um zu den Ubungen
zurlickzukehren.

. Driicken Sie NEU, um ein neues Wort zu
hoéren.

. Driicken Sie ENDE, um die Ubung zu
verlassen.

5.3 Vokabelkarten

1

2

3
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. Driicken Sie A / ¥ im Menii Uben, um die
von lhnen gewiinschte Sprache fiir die
Vokabelkarten auszuwahlen. Driicken
Siedann 9.

Jede Version zieht ein Wort aus der
entsprechenden,Meine Wortliste”. Sie
sollten in Meine Wortliste mehrere Worte
eingegeben haben, bevor Sie mit der
Ubung anfangen.

. Ein Wort erscheint auf dem Bildschirm
zum lernen, definieren und ilibersetzen.

. Wenn Sie die Definition oder
Ubersetzung auswendig wissen, dann
driicken Sie NEU, um das nachste Wort
zu sehen.

Konnen Sie das Wort noch nicht, dann
driicken Sie SUCHEN. Driicken Sie B, um
zu der Ubung zuriickzukehren.

. Driicken Sie ENDE, um die Ubung zu
verlassen.

6. Das Menii Spiele

6.1 Andern der Spieleinstellung

1

2

. Driicken Sie im Menii Spiele auf A /

V, um Spiel-einstellungen auszuwahlen
und driicken Z29.

. Driicken Sie A/ V¥, um eine der
Einstellungen auszuwéhlen. Driicken Sie
», um die Optionen in einer Einstellung
anzusehen. Driicken Sie A / ¥, um eine

der Optionen auszuwédhlen und driicken
dann .
Sprache bestimmt die Sprache fir die
Spiele.
Schwierigkeitsstufe bestimmt den
Schwierigkeitsgrad
Woérter bestimmt die Quelle, aus der die
Worter gezogen werden.

3. Driicken Sie dann E.

6.2 Auswahl eines Spiels

Driicken Sie im Men( Spiele auf A /¥ ,um
das von lhnen gewlinschte Spiel auszuwéhlen
und driicken dann auf Z29.

6.3 Spielanleitung

Sie kdnnen wahrend jedem Spiel die
Anleitungen durch Driicken von G +
lesen. Sie kénnen auch Hinweise durch
Driicken von TIPP erhalten. Driicken Sie
ENDE, um aufzugeben und das Spielwort zu
erhalten. Driicken Sie BEEND., um das Spiel
zu verlassen.

7.Das Menii Extras

7.1 Anderung der Einstellungen

Zur jederzeitigen Anderung der

Standardeinstellung:

1. Im Menii Extras auf A / V driicken, um
Einstellungen auszuwdhlen. Dann g2
driicken.

2. Driicken Sie auf A / ¥V, um eine der
folgenden Einstellungen auszuwahlen:
Abschaltung bestimmt, wie lange |hr Gerédt
angeschaltet bleibt, wenn keine Taste
gedriickt wird.

Kontrast bestimmt die Helligkeit des
Bildschirms.

Gréf3e eingeben bestimmt die GroRe des
Bildschirmtyps.

Ein Wort lernen bestimmt, ob Sie jedes Mal
mit einem Wort aus einem Wdrterbuch
Ihrer Wahl begrii3t werden, wenn Sie Ihr
Gerédt anschalten.

Anzeigesprache bestimmt die Sprache

fur Eingabeaufforderungen, Hilfe und
Nachrichten.

Uhrzeit einstellen dient zur Einstellung der
Uhrzeit.

3. Zur Auswahl einer Option (auBer fiir
Anzeigesprache und Uhrzeit einstellen)
mehrmals «/» driicken.

4. Danach ENDE driicken.

Einstellung von Uhrzeit und Datum

1.

2,

3.

Bei Auswahl von Uhrzeit einstellen p
driicken.

A / V¥ driicken, um die von lhnen
gewiinschte Einstellung auszuwahlen.
Bei Auswahl von Datum oder Zeit erst p
und dann /P driicken, um zwischen
den Feldern im Pop-up Fenster hin- und
herzuspringen. A / ¥ driicken, um die
Werte einzugeben. Danach G driicken.
Bei Auswahl von Datumsformat oder
Zeitformat /P driicken, um das
gewlinschte Format zur Anzeige von
Datum oder Uhrzeit auszuwahlen.

Bei Auswahl von Heimatstadt oder
Weltstadt erst B und dann A / ¥dricken,
um eine Stadt auszuwahlen. Dann

& driicken. Sie kdnnen auch einen
Buchstaben driicken, um direkt zu diesem
Teil der Auflistung zu gelangen.

Bei Auswahl von Heimatstadt SZ (SZ,
Sommerzeit) oder Weltstadt SZ </ »
drlicken, um die Zeitumstellung an- oder
abzuschalten.

Danach B driicken.

7.2 Telefonbuch,
Terminkalender und Notiz
Eintrage hinzufﬁgen

1.

2.
3.

Im Menii Extras A / V driicken, um
Telefonbuch, Terminkalender oder Notiz
auszuwdahlen. Dann ¥ driicken.

NEU driicken.

Die entsprechende Information in die
verfiigbaren Felder eingeben.

Siehe 3.6 Hinweise zur Worteingabe.

V oder G driicken, um zum néchsten
Feld zu gelangen.

Um die Eingabesprache wahrend der
Eingabe zu dndern, driicken Sie ¢=.

In dem Men Terminkalender oder Notiz p
driicken, wenn ein Pop-up Menii gedffnet
werden muss. Das Meni Terminkalender
beinhaltet die Auswahl der Art des
Termins, die Zeit des Termins und ob ein
Alarm eingestellt werden soll. Bei Notiz
beinhaltet dies die Auswahl eines Datums.
Benutzen Sie die Navigationstasten, um
Ihre Einstellungen auszuwahlen und
driicken dann Z29.

. Danach SPEICH. driicken.

Zum Verlassen des Meniis ohne
Speichervorgang driicken Sie ENDE und
dann J zur Bestatigung.

Uberpriifen und Bearbeiten

Fir eine ausfiihrliche Anleitung zum
Uberpriifen und Bearbeiten der Eintrige und
Verwendung eines Passwortes, driicke G +
im Telefonbuch-, Terminkalendar- oder
Notiz-Modus.

7.3 Stundenplan

Eintrage hinzufiigen

1.

Im Menii Extras A / V driicken, um
Stundenplan auszuwéhlen. Dann 29
driicken.

. Driicken Sie «/p, um einen von lhnen

gewiinschten Tag auszuwahlen.

. ANDERN driicken.
. A/ V¥ driicken, um den von ihnen

gewiinschten Zeitrahmen auszuwahlen.

. Details in den Zeitrahmen eingeben.

Siehe 3.6 Hinweise zur Worteingabe.

Zur Eingabe weiterer Details in einem
Zeitrahmen driicken Sie DETAILS

und geben dann die entsprechende
Information in die verfiigbaren Felder
ein. Um die Eingabesprache wahrend der
Eingabe zu dndern, driicken Sie ¢=.

. Danach SPEICH. driicken.

Zum Verlassen des Menis ohne
Sicherungsvorgang driicken Sie ENDE und
dann J zur Bestatigung.

Uberpriifen und Bearbeiten

Fir eine ausfiihrliche Anleitung zum
Uberpriifen und Bearbeiten der Zeitfenster
und die Verwendung eines Passwortes,
driicke @B + im Stundenplan-Modus.

7.4 Timer

Der Timer befindet sich im Men( Extras.
Mithilfe des Timers kannst du den Tag

eines Ereignisses einstellen und er wird dir
anzeigen, wie viel Zeit bis zu dem bestimmten
Datum noch verbleibt. Fir eine ausfiihrliche
Anleitung zum Einstellen des Timers, driicke
G + im Timer-Modus.

7.5 Stoppuhr

Die Stoppuhr befindet sich im Men Extras.
Sie misst die Zeit, die seit Aktivierung der
Stoppuhr verstrichen ist. Fir eine ausfihrliche
Anleitung zur Benutzung der Stoppuhr,
driicke @B + im Stoppuhr-Modus.



7.6 Uhr

Die Uhr zeigt sowohl die Heimat- als auch
Weltzeit an. Du kannst zudem die Uhrzeit in
verschiedenen Stadten auf der ganzen Welt
prufen. Fir eine ausfiihrliche Anleitung zum
Stellen der Uhr, driicke \GIb + im Uhr-
Modus.

7.7 Taschenrechner

Driicken Sie A / ¥ im Men( Extras, um
Taschenrechner auszuwéhlen und dann
& . Benutzen Sie zur Eingabe der Zahlen
die Zahlentasten. Zur Durchfiihrung von
Rechenfunktionen benutzen Sie die Tasten
mit den mathematischen Zeichen in der
rechten oberen Ecke. Zum Léschen der
zuletzt eingegebenen Zahl driicken Sie

. Zur Durchfiihrung einer Rechnung driicken
Sie &Y. Zum Loschen nur der letzten
Rechnung driicken Sie CE. Zum Ldschen aller
Rechnungen driicken Sie AC oder [EZB.

7.8 Metrischer Umrechner

1. Driicken Sie A / ¥ im Menii Extras, um
den Metrischen Umrechner auszuwdhlen
und dann &29.

2, Driicken Sie A / ¥V zur Auswahl einer
Umrechnungskategorie und dann Z2¥.

3. Driicken Sie in der ausgewdhlten
Kategorie auf A / ¥, um eine MaBeinheit
auszuwadhlen.

4. Geben Sie die Zahlen zur Umrechnung
ein.

Driicken Sie auf T fiir eine Dezimalzahl.
Beim Eingeben der Zahlen wird der
entsprechende Wert automatisch in der
anderen Einheit angezeigt.

5. Driicken Sie oder NEU, um eine
neue Umrechnung zu starten. Zum
Verlassen des Meniis driicken Sie ENDE.

7.9 Wahrungsumrechner

1. Driicken Sie A / ¥ im Menii Extras, um
den Wédhrungsumrechner auszuwéhlen
und anschlieBend 2.

2. Driicken Sie A / V¥ zur Auswahl einer
Wahrung.

3. Geben Sie die Zahlen zur Umrechnung
ein.

Driicken Sie auf T fiir eine Dezimalzahl.
Beim Eingeben der Zahlen wird der
entsprechende Wert automatisch in der
anderen Wahrung angezeigt.

4. Driicken Sie oder NEU, um eine
neue Umrechnung zu starten. Zum
Verlassen des Meniis driicken Sie ENDE.

Angleichen des Wechselkurses

1. Driicken Sie auf KONFIG.

2. Driicken Sie A / ¥ zur Auswahl des von
lhnen gewiinschten Wechselkurses.

3. Driicken Sie zum Loschen des
ausgewadhlten Kurses.

4. Geben Sie einen neuen Wechselkurs ein.

5. Driicken Sie SPEICH.
Zum Verlassen des Menis ohne
Sicherungsvorgang driicken Sie ENDE und
dann J zur Bestatigung. Driicken Sie auf
NORMAL, um alle Wechselkurse auf die
Standardwerte zurlickzusetzen.

8. Allgemeine Kontrolle

8.1 Kopfhoreranschluss

Der Kopfhoreranschluss befindet sich auf der
rechten Seite des Gerates fiir einen 3,5 mm-
kompatiblen und mit einer Impedanz von

35 Ohm ausgestattetem Stereo-Kopfhorer.
Achtung: Monophone Kopfhérer kdnnen mit
diesem Gerat nicht betrieben werden.

8.2 USB-Anschluss

Der USB-Anschluss befindet sich auf

der linken Seite des Gerates fiir eine mit
einem Mini-USB 1,1 Anschluss kompatible
Verbindung. Siehe 9.7 Anschluss an einen PC.

8.3 Einstellung der Lautstarke

Driicken Sie \GIB + @¥), um das
Lautstarkemenii anzuzeigen. Driicken Sie
/W, um die Lautstarke einzustellen und
driicken dann

8.4 Display-
Hintergrundbeleuchtung

Driicke G+ &2, um die Display-
Hintergrundbeleuchtung ein- oder
auszuschalten.

8.5 Andern der Zoomeinstellung

Driicke mehrmals @¥), um die
Zoomeinstellung zu dndern.

8.6 Hilfe

Eine Hilfsnachricht kann auf jedem Bildschirm
durch Driicken von G + angesehen
werden. Zum Verlassen des Hilfe-Menis
driicken Sie .

8.7 Zuriicksetzen lhres Gerates

Sollte die Tastatur nicht reagieren oder die
Leistung des Bildschirms unregelmaBig sein,
dann benutzen Sie eine Biiroklammer und
driicken vorsichtig auf die Reset-Taste auf
Ihrem Gerédt, um Ihr Gerédt zurlickzusetzen.
Warnung! Ein zu starkes Driicken der Reset-
Taste kann |hr Gerat permanent beschadigen.
AufBlerdem fiihrt ein Zurlicksetzen des
Gerates zum Léschen von Einstellungen und
von Informationen, die Sie eventuell schon
eingegeben haben.

9. PC-Anschluss

9.1 Anschluss an einen PC

1. Schalten Sie lhr Gerét an.

2. SchlieBen Sie das breite Ende des USB-
Kabels an den USB-Anschluss an lhrem
PC und das schmale Ende an den USB-
Anschluss an lhrem Gerit an.

Ein Symbol,Franklin connects” (Franklin
stellt die Verbindung her) erscheint

nach ordnungsgemafBer Herstellung

der Verbindung mit lhrem PC auf dem
Bildschirm. Die Tastatur lhres Gerates ist
jetzt deaktiviert.

Beim erstmaligen Anschluss lhres
Gerétes an lhren PC werden eventuell
Software Driver installiert. Dies geschieht
automatisch. Nach Installierung der
Driver teilt Ihr PC Ihnen mit, dass |hr
Gerat betriebsbereit ist. Ein Fenster 6ffnet
sich eventuell zum Anzeigen der auf
Ihrem Gerét verfligbaren Ordner. Dies
istin einem Laufwerk mit dem Namen
+FRANKLIN” zu finden.

9.2 Dateien auf lhr Geréat
kopieren

Ihr Gerét ist nicht nur auf die im Lieferumfang
enthaltenen Blicher beschrankt. Sie kdnnen
personliche Worterblicher kopieren. Sie
koénnen auch Kopien lhrer Daten an einen
anderen Ort auf lhren PC kopieren, um
wichtige Informationen zu speichern.
Versuchen Sie, ein persénliches Worterbuch
auf lhr Gerat zu kopieren (.txt Datei):
1. Stellen Sie sicher, dass lhr Gerat an lhren
PC angeschlossen ist.
Siehe 9.7 Anschluss an einen PC.
2. Benutzen Sie auf Ihrem PC Windows

Explorer, um das Laufwerk mit dem
Namen ,, FRANKLIN” zu finden. Offnen
Sie es mit einem Doppelklick.

3. Doppelklicken Sie ,PersonalDict”, um
diesen Ordner zu 6ffnen.

4. Navigieren Sie auf lhrem PC zu dem
Speicherplatz der .txt Dateien.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die .txt Datei, die Sie auf lhr Gerat
kopieren mochten. Klicken dann auf
~Kopieren” auf dem Pop-up Menii.

6. Klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf das,PersonalDict”-Fenster und dann
auf ,Kopieren” im Pop-up Menii.

7. SchlieBBen Sie die offenen Ordner.

8. Ziehen Sie das USB-Kabel aus dem PC
und aus lhrem Gerit.

11.3 Die Ordner in lhrem Gerat

Wenn Sie lhr Gerat an lhren PC anschlief3en,
dann sehen Sie eine Reihe Ordner fiir die
Aufbewahrung verschiedener Daten. Bitte
denken Sie daran, dass ,PersonalDict” der

Ort zur Aufbewahrung jeglicher persénlicher
Worterbuch-Dateien mit dem Format .txt ist,
so dass diese auf Ihrem Gerét erscheinen. Alle
anderen verfligbaren Ordner enthalten die
gesicherten Materialien aus Meine Wortliste,
aus dem Telefonbuch und aus anderen

Features.

11.4 Speichern lhrer Daten

Noch wéahrend lhr Gerat an lhren PC
angeschlossen ist, kopieren Sie einige oder
alle Ordner und speichern Sie an dem von
Ihnen gewtinschten Platz in lhrem PC.

11.5 Wiederherstellen lhrer
Daten

Aus Versehen geldschte oder bei dem
Austausch von Batterien verlorengegangene
Information kann durch Anschluss lhres
Gerates an Ihren PC wieder hergestellt
werden. Gehen Sie dann in lhrem PC an

die Stelle, an der die Backup-Kopie lhrer
Information gespeichert ist. Kopieren Sie die
Information in das Fenster mit den Ordnern
lhres Gerates. Jetzt haben Sie wieder Zugriff
auf Ihre vorher gespeicherte Information.

10. Weitere Informationen

10.1 Technische Daten

Modell LLS-2160 Language Learning Studio
Batterie: 2 x AAA (im Lieferumfang enthalten)
GroBe: 102 x 76 x 19 mm

Gewicht: 140 g

ISBN: 978-1-59074-644-8




©1996-2011 Franklin Electronic Publishers, Inc. Burlington,
N.J. 08016-4907 U.S.A. Alle Rechte vorbehalten.

Oxford Advanced Learner’s Dictionary © Oxford University
Press 2010. Oxford Learner’s Thesaurus © Oxford University
Press 2008; DUDEN - Die deutsche Rechtschreibung, ©
Bibliographisches Institut GmbH, Mannheim 2006; ©

2010 Langenscheidt KG, Berlin and Munich. Alle Rechte
vorbehalten.

Bitte schicken Sie dieses Produkt im Garantiefall mit

dem Kaufbeleg an folgende Service-Addresse: Franklin
Electronic Publishers (Deutschland) GmbH, Kapellenstrasse
13, 85622 Feldkirchen.

Den technischen Support erreichen Sie unter Tel. +49-89-
90899-116.

Bestellinformationen erhalten Sie unter Tel. +49-89-908990
oder im Internet unter www.franklin.com/de.

Registrieren Sie Ihr Produkt bitte online unter www.
franklin.com/de.

Die Garantiebestimmungen fiir die USA finden Sie bei
www.franklin.com/service.

Dieses Produkt enthalt schadstoffarme Batterien im Sinne
der Batterieverordnung.

Verbrauchte Batterien gehoren nicht in den Hausmiill und
missen fachgerecht entsorgt werden.

Importiert in die Europdische Gemeinschaft durch: Franklin
Electronic Publishers GmbH, Kapellenstr. 13, 85622
Feldkirchen, Germany
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10.2 Produktpflege

Ihr Gerat wurde leicht, kompakt und haltbar

entworfen. Dennoch ist es ein elektronisches

Gerdt und muss entsprechend sorgsam behandelt

werden. Unnétigen Druck auf das Gerat auszuliben

oder es gegen andere Objekte zu schlagen, kann

Schaden verursachen.

Um Schaden an lhrem Gerat zu vermeiden:

« Halten Sie den Deckel geschlossen, wenn Sie
es nicht benutzen. Dies wird das Produkt vor
Beschadigung, Kratzern oder Verunzierungen
bewahren.

- Vermeiden Sie, das Gerat fallen zu lassen, zu
stofRen, zu biegen oder GibermaBige Kraft darauf
auszuliben.

- Setzen Sie das Gerat keiner Feuchtigkeit,
extremer oder langfristiger Hitze, Kélte, Nasse
oder anderen ungtinstigen Bedingungen
aus. Vermeiden Sie, es an klammen, feuchten
oder nassen Platzen zu lagern. Es ist nicht
wasserdicht.

+ Reinigen Sie das Gerat, indem Sie einen milden
Glasreiniger auf ein Tuch aufbringen und die
Oberflache damit abwischen. Spriihen Sie keine
Flissigkeiten direkt auf Ihr Gerat.

+ Sollte das Glas des Gerdts brechen, entsorgen
Sie das Produkt sachgemaB und vermeiden Sie
Kontakt mit der Haut und waschen Sie danach
sofort Ihre Hande.

- Bitte halten Sie Bildschirmschutz und
Plastiktiiten von Babys und Kindern fern, um die

Gefahr von Erstickung zu vermeiden.

10.3 Recycling und Entsorgung

Entsorgung des Gerits

Dieses Gerat muss Uber eine Recycling-

Sammelstelle fiir Elektronikprodukte entsorgt
== \verden. Werfen Sie es bitte nicht in den
Hausmiill.

Entsorgung der Verpackung

Bitte bewahren Sie diese Bedienungsanleitung
und das gesamte Verpackungsmaterial auf, da
beide wichtige Informationen enthalten. Falls Sie
sie entsorgen mochten, fiihren Sie sie bitte dem

Recycling zu.

Entsorgung von Batterien
Batterien gehdren nicht in den Hausmuill.
Beachten Sie bei der Entsorgung von
verbrauchten Batterien die ortlichen

Vorschriften. Fuir Informationen zum Entsorgen
und/oder Auswechseln der Batterien, kdnnen Sie

Franklin oder unsere Lieferanten tiber www.franklin.

com kontaktieren. Es konnen allerdings Versand-
und Bearbeitungsgebiihren anfallen.

Dieses Gerat kann den Betriebsmodus

andern, Daten aus dem Speicher kdnnen
verloren gehen oder es kénnte aufgrund von
elektrostatischer Entladung oder elektrischer
Transienten nicht reagieren. Der Normalbetrieb
des Gerates kann sich durch Driicken der
Resettaste wiederaufnehmen lassen; oder durch
Driicken von M8Y oder durch Entfernen und
Wiedereinsetzen der Batterien.

11. Informationen zur
Gewabhrleistung

11.1 Gewadhrleistungsausschluss

Franklin Gbernimmt, auBer wie hier beschrieben,
keine Gewahrleistung, weder ausdriicklich noch
implizit, in Bezug auf dieses Produkt.

Die Garantiebestimmungen fiir die USA in englischer
Sprache finden Sie bei www.franklin.com/service.

11. 2 Beschrankte Garantie (EU
und Schweiz)

Ungeachtet des oben genannten
Gewabhrleistungsausschlusses gewdhrt Franklin fiir
dieses Produkt (mit Ausnahme der Batterien und
des Flussigkristall-Displays) eine Garantie in Bezug
auf Material- oder Verarbeitungsfehler von zwei
Jahren ab Kaufdatum. Im Falle eines Defekts durch
fehlerhafte Verarbeitung oder Materialien wird
Franklin innerhalb des Gewdhrleistungszeitraums
das Produkt nach eigenem Ermessen entweder

kostenlos reparieren oder durch ein gleichwertiges
Produkt ersetzen. Diese Garantie schlief3t
ausdrticklich Defekte durch Missbrauch,
Beschadigung oder Verschleif3 aus. Die gesetzlichen
Verbraucherrechte werden durch diese Garantie
nicht beriihrt.

11. 3 Beschrankte Garantie
(auBerhalb der USA, EU und
Schweiz)

Ungeachtet des oben genannten
Gewadhrleistungsausschlusses gewahrt Franklin fuir

dieses Produkt (mit Ausnahme der Batterien und des
Flissigkristall-Displays) eine Garantie in Bezug auf
Material- oder Verarbeitungsfehler von einem Jahr ab
Kaufdatum. Im Falle eines Defekts durch fehlerhafte
Verarbeitung oder Materialien wird Franklin innerhalb des
Gewadhrleistungszeitraums das Produkt nach eigenem
Ermessen entweder kostenlos reparieren oder durch ein
gleichwertiges Produkt ersetzen.

Produkte, die auBerhalb der Vereinigten Staaten, der
Européischen Union und der Schweiz gekauft wurden,
mussen an den urspriinglichen Handler mit Kaufnachweis
und Fehlerbeschreibung zuriickgegeben werden, um
Garantieleistungen in Anspruch zu nehmen. Ohne giiltigen
Kaufnachweis sind alle Reparaturen kostenpflichtig.

Diese Garantie schlieBt ausdricklich Defekte durch
Missbrauch, Beschadigung oder Verschleif§ aus. Die
gesetzlichen Verbraucherrechte werden durch diese
Garantie nicht berihrt.
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