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Lisans S6zlesmesi (Sadece
AB ve isvicre disinda
uygulanabilir)

URUNU KULLANMADAN ONCE BU LISANS
SOZLESMESINI OKUYUN. URUNU KULLANMANIZ,
BU LISANSIN SARTLARINI KABUL ETTIGINiZ
ANLAMINA GELIR. BU SARTLARI KABUL
ETMIYORSANIZ, BU PAKETI URUNU SATIN
ALDIGINIZ BAYIYE SATIN ALMA MAKBUZU ILE
BIRLIKTE IADE EDEBILIRSINiZ, BU DURUMDA
ODEMI$ OLDUGUNUZ UCRET TARAFINIZA IADE
EDILECEKTIR. URUN, bu pakette bulunan yazilim
Urlintint ve dokiimantasyonu ifade etmekte olup,
FRANKLIN ise Franklin Electronic Publishers, Inci
ifade eder.

Sinirli Kullanim Lisansi

URUN ile ilgili tim haklar FRANKLIN'in mulkiyetinde
kalacaktir. UrlinG satin almaniz va5|ta5|yla,
FRANKLIN size bu URUNU kullanmaniz icin kisisel
ve miinhasir olmayan bir lisans verir. ister elektronik
formatta olsun, ister yazi formatinda olsun, URUNU
ya da satin aldiginiz sirada icinde depolanan

verileri hicbir suretle kopyalayamazsiniz. Bu tir bir
kopyalama, uygulanan telif hakki yasalarinin ihlaline
neden olacaktir. Ayrica, URUNU degistiremez,
uyarlayamaz, tersine ceviremez, kaynak koda
donustiremez, tirevi olan isler olusturamaz ya

da herhangi bir sekilde geriye mihendisligini
yapamazsiniz. URUNU, uygun resmi diizenlemelere
riayet etmeden dogrudan ya da dolayli bir sekilde
ihra¢ veya yeniden ihra¢ edemezsiniz. URUN, izinsiz
ifsa ve kullanimdan korumak amaciyla gerekli
girisimlerde bulunmayi kabul ettiginiz Franklin'e ait
gizli ve 6zel bilgiler icermektedir. Bu lisans, Franklin
tarafindan sonlandirilincaya kadar gecerlidir. Bu
lisansin herhangi bir hiikkmiine riayet etmediginiz
takdirde, isbu lisans FRANKLIN tarafindan bildirimde
bulunulmaksizin derhal sonlandirilir.

Lutfen cihazinizi kullanmadan énce
asagidaki guivenlik uyarilarini ve dnlemlerini
okuyun. Not: Eger bu cihaz kiicuik cocuklar
tarafindan kullanilacaksa, bu Kullanici
Kilavuzu ¢ocuklara bir yetiskin tarafindan
okunmalidir ve cihazi kullanirlarken
gozetlenmelidirler. Béyle yapilmadigi
takdirde yaralanma meydana gelebilir.

Pil ile ilgili Onlemler

Sarj edilemez piller tekrar sarj
edilmemelidir. Cihaz ile birlikte gelen pilleri
asla tekrar sarj etmeyin.

Sarj edilebilir piller sarj edilmeden 6nce
cihazdan ¢ikarilmalidir.

Sarj edilebilir piller sadece yetiskin
gozetiminde sarj edilmelidir.

Alkalin, standart (karbon-¢inko) veya

sarj edilebilir (nikel-kadmiyum) pilleri
karistirarak kullanmayin. Farkli pil tirleri
veya yeni ve kullanilmig piller karistirilarak
kullanilmamalidir.

Besleme ugclari kisa devre yapilmamalidir.
Pilleri dogrudan is1 kaynagina maruz
birakmayin ya da pilleri parcalara ayirmaya
calismayin. Pilin kullanimi hakkinda pil
Ureticisinin talimatlarina uyun.

Zayif veya bitik olan bir pili daima cihazdan
cikarin.

Pil sivisi sizintisinin neden oldugu hasardan
kacinmak icin, pili veya pilleri bu stire

icerisinde cihazin ne kadar kullaniimig
olduguna bakilmaksizin her iki yilda bir
degistirin.

Bir pilin sizdirmasi halinde, cihaz hasar
gorebilir. Cildiniz ile temas etmesinden
sakinarak pil bélmesini hemen temizleyin.
Pilleri kiiciik cocuklarin ulasamayacagi bir
yerde muhafaza edin. Yutulmalari halinde,
derhal bir doktora basvurun.

Uriin Bakimi

Cihaziniz hafif, kompakt ve saglam olacak
sekilde tasarlanmistir. Ancak, bir elektronik
cihazdir ve 6zenli bir sekilde ele alinmalidir.
Cihaza gereksiz baski uygulamak veya cihazi
baska nesnelere carpmak hasara neden
olabilir.

Cihazin hasar gérmesini dnlemek icin lttfen:

Kullanmadiginizda kapadi kapali tutun.
Bu, ekrani kirllmasina, cizilmesine, veya
herhangi bir sekilde bozulmasina karsi
koruyacaktir.

Cihazi dlgtrmeyin, ezmeyin, biikmeyin
veya Uzerine asiri gli¢ uygulamayin.
Cihazinizi rutubete, asiri veya uzun sireli
sicakhga, soguga, neme veya diger
olumsuz kosullara maruz birakmayin.
Rutubetli, nemli veya islak yerlerde
birakmaktan sakinin. Su gecirmez degildir.
Urtinii temizlemek icin bir bez parcasina
yumusak bir cam temizleyici sikin ve
yuzeyini silin. Cihazinizin Gzerine dogrudan
sivi plskdrtmeyin.

Cihaz ekrani caminin kirilmasi durumunda,
cildinizle temas etmesinden kaginarak
Grind uygun sekilde atin, ardindan
ellerinizi hemen yikayin.

Bogulma tehlikesini 6nlemek icin ekran
koruyucularini ve plastik torbalar
bebeklerden ve ¢ocuklardan uzak tutun.

Uriin kaydi

Uriin kayd icin www.franklin.com/de/
registrierung adresini ziyaret edin.

Pillerin Takilmasi

Cihaziniz iki adet AAA pil ile calisir. Pilleri
takmak veya degistirmek icin bu basit
talimatlari uygulayin. Piller, bir zayif pil uyarisi
gordugunizde degistirilmelidir. Eski pilleri
ctkarmadan once lltfen yeni pilleri hazir
bulundurun.

Uyari! Pillerin tamamen tiikenmesi halinde,
ya da pilleri degistirirken birkag saniyeden

fazla zaman harcamaniz durumunda, kullanici

tarafindan girilmis olan tim bilgiler silinebilir.

Onemli bilgilerinizin daima yazili kopyalarini

saklamaniz gerekir.

1. Uniteyi kapatin ve ters cevirin.

2. Pil kapagini okun yoniine dogru yavasca
iterek kayarak ¢cikmasini saglayin.

3. Eski pilleri ¢cikarin.

4. Bolmenin icindeki +/- isaretlerine
uyarak 2 adet yeni AAA pil takin.
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Onemli: Pillerin diizgiin sekilde
takildigindan emin olun. Ters polarite
Uiniteye zarar verebilir.

5. Pil kapagini yerine takin.

Cihazinizi Sifirlama

Klavye cevap vermezse veya ekran kararsiz
bir performans sergilerse, asagidaki
adimlari uygulayarak bir sistem sifirlamasi
gergeklestirin.
1. TEMIZLE (CLR) tusunu basili tutun ve
(o Jtusuna basin.
Hicbir sey olmuyorsa Adim 2yi deneyin.
2. Cihazinizdaki reset (sifirlama)
diigmesine yavasca basmak icin bir
kagit ataci kullanin.
Reset (sifirlama) diigmesi, cihazinizin
arka tarafinin saginda bulunan igne
biiyiikliglindeki bir deliktir.
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3. istediginiz mesaj dilinin harfine basin.
Daha fazla bilgi icin “Mesaj dili” bélimiine
bakin.

“Hepsini sil? E/H" mesaji gorintilenir.

Not: Bu mesaj, cevirmenin icindeki metinle
ilgili degil, kullanici tarafindan girilen
bilgilerle ilgilidir. Kullanici tarafindan
girilmis bilgilere kayit bankasi ve
degistirmis olabileceginiz her tiir ayarlar
dahildir.

4. Bilgilerinizi kaydetmek icin H tusuna
basin.

Bilgilerinizi silmek icin E tusuna basin.

Uyari! Sifirlama (reset) digmesine hafif degil

de asiri bastirmak, initenizi kalici olarak devre




disi birakabilir. Ayrica, Gnitenin sifirlanmasi
girmis olabileceginiz ayarlari ve diger bilgileri
silebilir.

Tus Kilavuzu

Fonksiyon Tusu

Cihazi acar veya kapatir.

BuyUk harfler ve 6zel isaretler
girmek icin tuslan tst-karakter
moduna gegirir.

Kisisel interaktif deneyiminizi
gelistirecek bazi secenekler
gorintiler.

Metin giris alanini gortintiler. Bir
arama terimi veya climlesi yazarak
tlm terctime kitabi icerisinde
arama yapin.

HEBE

En sik¢a kullanilan climlelerinin
konuya gore diizenlenmis bir
listesini goruntdler.

Mevcut olan kaynak dillerden
(halihazirda bildiginiz dil) olusan
bir menlyu gorintuler.

Mevcut olan hedef dillerden
(bilmediginiz dil) olusan bir
menyi gortntiler.

Mevcut olan oyunlardan olusan
bir menlyu gorintuler.

Tekrarlanan her tusa basis ile
birlikte, sehrinizin ve 50 farkh
diinya sehri arasinda sectiginiz
bir dlinya sehrinin tarih ve saat
ayarlari arasinda gegis yapar.

Belirli bir mod icerisinde ana
menti veya ekrana déner. Metin
giris alanini veya hesap makinesini
temizler.

Geriye gider veya bir harfi siler.

Her tusa basildiginda, mevcut
metin boyutlari arasinda gegis
yapar. Tim modlarda mevcut
degildir.

Arka 15191 acar veya kapatir. Arka
151k, gecici olarak zayif aydinlatma
kosullar altinda ekrani gérmenize
yardimci olur. Kullanildiktan
sonra, gii¢ tasarrufu saglamak icin
arka 1sik kendini otomatik olarak
kapatir.

isimleri ve numaralari diizenlemek
icin Kayit bankasi menusinu
gorintiler.
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Matematiksel hesaplamalar
icin hesap makinesi girig alanini
gorintiler. Harf tuslarini bu
modda kullanirken, tus takimi
Uzerinde bulunan sayisal resimlere
bakin.

Para birimi, mesafe, sicaklik, agirhk
Cony ve sivi hacim déndstmlerini

saglayan Olcii birimleri menisini
gorintiler.

Bir cimlenin kelimeleri arasina
bosluk girer. Listelerde ve
menilerde, mevcut 6gelerin
sonuncusu secilene dek bir sonraki
ekrana veya sayfaya gider.

Harfler girerken, kullanabileceginiz
at vurgu imleri arasindan birini
se¢meden dnce bu vurgu imleri
arasinda ilerlemek icin bu tusa

basin.
Harfler girerken, yaygin noktalama
SvmB isaretlerinden birini secmeden

once bu noktalama isaretleri
arasinda ilerlemek icin bu tusa
basin.

Mevcut sec¢imi, girisi, veya
ment 6gesini onaylar ve bir dizi
icerisinde bir sonraki ekran ile
devam eder. Ayni zamanda bir
hesaplama gerceklestir ve bir
sonug getirir.

@ Ekrani bir liste icerisindeki dnceki
sayfaya yukari kaydirir.
@ Ekrani bir liste icerisindeki sonraki

sayfaya asagi kaydirir.

Navigasyon Tusu

olan degeri hafizadaki sayidan cikarir, B =
(m+) Gorlintlilenmekte olan degeri hafizada
saklanan sayiya ekler.

Mesaj dili

Bu cevirmeni ilk kullandiginizda, ekrandaki
talimatlar ve ment 6geleri icin kullanilan
mesaj dilini ayarlamaniz istenecektir.
istediginiz dilin harfine basin: ingilizce (E),
Cekee (C), Hollandaca (N), Fransizca (F),
Almanca (D), Macarca (M), italyanca (I), Lehce
(0), Portekizce (P), Rusca (R), ispanyolca (S), ve
Turkee (T).

Kaynak ve Hedef Diller

Kaynak dil, cevirmen giris ekraninda bir
kelimeyi girdiginiz dildir. Hedef dil, ceviriyi
gormeyi istediginiz dildir. Baslangictaki
kaynak ve hedef diller, bir mesaj dilini
sectiginizde atanirlar. Kaynak dil mesaj dili ile
aynidir.
Mesaj dili olarak ingilizce 'yi secerseniz, hedef
dil Fransizca olur. Mesaj dili olarak bagka
herhangi bir dili secerseniz, hedef dil ingilizce
olur. Kaynak ve hedef dilleri degistirmek icin
asagidaki adimlari uygulayin.
1. [ © tusuna basin.
Kaynak dillerin listesi goriintdlenir.
2. Bir kaynak dil secmek icin A veya ¥
tusuna basin.[<—]tusuna basin.
3. [ < tusuna basin.
Hedef dillerin listesi goriintilenir.
4. Bir hedef dil se¢mek icin A veya V tusuna
basin. < ]tusuna basin.

Ayarlari Degistirme

Belirtilen yone dogru hareket
etmek icin bu tusun yukari (A),
asagi (V), sol («), veya sag (»)
kismina basin. Not: Her ekranin
sag kenari boyunca yer alan
yanip sénen oklar, meniiler
icerisinde hareket etmek veya
daha fazla metin gérmek icin
hangi navigasyon tuslarina
basabileceginizi gosterir.

Hesap Makinesi Tuslari

Q-P=1-0,A=1/x,S=Vx,D=x,F=%,G
=.(Ondalk ayirici ekler), H=+,J=-, K=x,
L=+,Z=+/-, X=(mc) Hafizada saklanan
saylyl temizler, C = (mr) Hafizada saklanan
saylyi geri ¢agirir, V = (m-) Gorlintiilenmekte

Asagidaki basit adimlari izleyerek cihazinizin

ayarlarini her an yapabilirsiniz:

1. (%) tusuna basin.

2. Bir menii 6gesini secmek icin A veya v
tusuna basin.
Kontrast — ekraninizin agik veya koyu
goriinmesini saglayan ayari yapin.
Mesaj dili — cihazinizdaki mendilerin,
iletilerin ve yardim mesajlarinin dilini
degistirin.
Harf boyutu — ekran metninin boyutunu
ayarlayin.
Otomatik kapatma — cihaz otomatik
olarak kapatilmadan énce izin verilen
islemsiz suireyi belirleyin. Cihazinizi
kullandiktan sonra kapatmayi
unuttugunuzda, bu 6zellik pil dmrini

uzatir.
Demo — ekranda cihaziniz hakkinda kisa
bir demo gorintileyin.

3. tusuna basin.

4. Secili olan ayari uyarlamak icin A veya
¥ tusuna basin. Secimi onaylamak icin
diigmesine basin.

Ya da ayari degistirmeden oldugu gibi
birakmak icin 7 tusuna basin. Demo
otomatik olarak oynatilacaktir. Demoyu
durdurmakicin CLR tusuna basin.

5. Cevirmen Kayit ekranina dénmek igin
("m Jtusuna basin.

Kelimeleri Terciime etme

Cihazinizi bir kaynak dilden bir hedef dile
kelimeler tercime etmek icin kullanabilirsiniz.
Kaynak ve hedef dili her an degistirin (nasil
yapilacagini 6grenmek icin “Kaynak ve Hedef
Diller” bolumiine bakin).

1. Cevirmen Kayit ekranina gitmek igin
(‘@ Jtusuna basin. Giris dili, sizin
kaynak diliniz olacaktir.

2. Aranacak bir kelimeyi yazin.

Bir kelimenin ¢ekimli halini (6rn. “went”)
yazarsaniz, uyan kok kayitlari otomatik
olarak belirir (6rn."go”).

Aksanlar, noktal harfler, vurgu imleri

ve blyiik harfler yazabilirsiniz ancak
eslesmelerinin bulunmasi icin bunlar
gerekli degildir.

Aksanlar, noktali harfler ve vurgu imleri
yazmak icin, ilk 6nce harfi yazin, ardindan
A veya (#]tusuna tekrar tekrar basin. Buytik
bir harf yazmak icin (<) tusuna basin ve
ardindan harfin tusuna basin.

Not: Rusca kelimeler yazarken, Kiril
alfabesine klavyede belirtildigi sekilde
uyun. Birden fazla harf iceren tuslarda,
harfin tusuna basin ve ardindan istediginiz
harfi gérene dek A veya (&) tusuna basin.
Bir noktalama isareti yazmak icin,
istediginiz isareti gérene dek SYMB tusuna
tekrar tekrar basin.

3. [« ]tusuna basin.

“Bulundu: n” mesaji ekranda yanip séner ve
bu mesaji kelimelerin ve/veya climlelerin
listesi izler. n, toplam eslesme sayisidir.
Not: Hatali yazilmis bir kelime veya bu
cevirmende bulunmayan bir kelime
girdiginizde, diizeltmelerden olusan bir
liste belirir. istediginiz diizeltmeyi secin ve
ardindan [« tusuna basin.

4. istediginiz kelimeyi veya ciimleyi
se¢cmek icin A veya ¥ tusuna basin ve




tercimesini gormek icin tusuna

basin.

Not: Eger birden fazla veri ekrani varsa,
verileri okumak icin ¥ veya tusunu

kullanin.

. Listeye donmek icin [« tusuna basin.
. Yeni bir arama baslatmak icin CLR

tusuna basin.

Cilimleleri Terciime Etme

Bu Urlindeki yaygin cimleler, her zaman
gecerli kaynak dilde listelenir. Bir cimleyi
kaynak dilden hedef dile terclime etmek icin
asagidaki adimlari izleyin:

1.
2.

3.

5.
6.

(@ Jtusuna basin.

Bir kategori secmek icin A veya ¥ tusuna
basin ve tusuna basin.

Terciime etmek istediginiz climleyi
se¢cmek icin A veya V¥ tusuna basin.

Ayni zamanda aradiginiz bir kelimeyi, ya
da bu harfile baslayan ilk climleyi gérmek
icin ilk harfi yazabilirsiniz. Yazdiginiz her
harf ile birlikte, bunun sonucu olarak uyan
cimlelerin listesi kendini yeniler.

. Terciimeyi gormek icin [ «— Jtusuna

basin.

Eger birden fazla veri ekrani varsa, verileri
okumak icin ¥ veya tusuna basin.
Listeye donmek icin [« tusuna basin.
Bittiginde CLR tusuna basin.

Kayit Bankasi’'ni Kullanma

100'e kadar ismi ve telefon numarasini
kaydetmek icin kayit bankasini kullanin.
Kaydedebileceginiz kisi sayisi girdiginiz
toplam karakter sayisina baghdir.

Yeni bir Kisi Ekleme

1.

2.

3.

(2 )tusuna basin.

Kayit bankasi meniisiinii gorirsiiniiz.
Yeni kayit 6gesini se¢mek icin A veya ¥
tusuna basin.[«— ) tusuna basin.

Bir isim yazin ve ardindan tusuna
basin.

isimler yalniz biiyiik harflerden olusur

ve bosluklar dahil en fazla 30 karakter
icerebilir. Kayit bankasinda aksanl
karakterler desteklenmez.

Noktalama isareti yazmak icin, tusuna
basin ve ardindan istediginiz isareti gérene
dek A tusuna tekrar tekrar basin.

Bir karakteri silmek icin [«-] tusuna basin.

4

. Bir telefon numarasini girmek icin
numarali tuslari kullanin ve ardindan
(<= tusuna basin.

Bir telefon numarasinin icerisinde harfler
yazamazsiniz.

Noktalama isareti yazmak icin, ilk dnce
istediginiz isareti gérene dek SYMB tusuna
tekrar tekrar basin.

Uyari! Pil gli¢ sagladidi stirece telefon
listenizin bilgileri hafizada glvenli bicimde
saklanir. Ancak pilin glicinii tamamen
kaybetmesi halinde, bu bilgiler kalici olarak
kaybolur. Onemli bilgilerinizin daima
yedek kopyalarini saklayin.

Kisiler Listesi'ni Goriintiileme

1

2.

. [ Jtusuna basin.

Kayit bankasi menisiini gorirsiiniz.

Meniide ilk olarak Liste: n Kayitlar yazisi

belirir. Listeyi goriintiilemek icin

tusuna basin.

n, kayit sayisidir.

. Bu listedeki bir kaydi goriintiilemek
icin, kaydi segmek icin A veya ¥ tusuna
basin, veya eslesen kayitlara gitmek icin
bir isim girin.

Ekrana sigmayacak kadar uzun olan bir
kaydi goriintilemek icin > tusuna basin.

Bir Kisiyi Diizenleme

1

2,

. [ Jtusuna basin.

Kayit bankasi mentsiini gordrsiiniz.

Kayit diizeltmek 6gesini segmek icin ¥

tusuna basin. tusuna basin.

. Bir kaydi segmek icin A veya ¥ tusuna
basin veya eslesen kayitlara gitmek icin
bir isim yazin. [« tusuna basin.

. isim alanini diizenleyin, ardindan
numara alanina ge¢mek icin [«— ] tusuna
basin.
imlecin solundaki bir karakteri silmek icin
[« tusuna basin.

. Numara alanini diizenleyin, ardindan
tiim degisiklikleri kaydetmek igin
tusuna basin.

Veya Kayit bankasi mendistine
degisikliklerinizi kaydetmeden dénmek
icin CLR tusuna basin.

Bir Kisiyi Silme

1

2

. [ Jtusuna basin.
Kayit bankasi menisiini gorirsiiniz.
. Kayit silmek 6gesini segmek icin ¥
tusuna basin. [« Jtusuna basin.

. Bir kaydi segmek icin A veya ¥ tusuna

basin veya eslesen kayitlara gitmek icin
bir isim yazin. tusuna basin.

. Kaydi silmek icin E tusuna veya silme

islemini iptal etmek icin H tusuna basin.
Not: E ve H, “Evet” ve “Hayir” kelimelerini
temsil eder ve bunlar secili mesaj diline
gore degisirler. Ornegin, secili mesaj

dili Fransizca olsayd, secenekler O ve N
olurdu.

Tiim Kisileri Silme

Uyari! Bu prosediir, telefon listenizdeki tim
isimleri ve numaralari kalici bicimde siler.

1.

2,

3.

(2] tusuna basin.

Kayit bankasi menustind gordrsiiniz.
Tim kayitlari sil'i segmek igin ¥ tusuna
basin. (=) tusuna basin.

Tiim kayitlari silmek icin E'ye veya silme
islemini iptal etmek icin N’ye basin.

Bir Sifre Kullanma

Kayit bankasinda bulunan 6zel bilgileri
korumak icin bir sifre kullanin. Unite acilip
Kayit Bankasi modunda oldugunda sifre
istenir.

Uyari! Sifreyi ayarladiktan sonra, bir oturum
sirasinda kayit bankasina ilk kez erismek icin
bu sifreyi girmeniz gerekir. Sifrenizi daima
kaydedin ve ayr bir yerde saklayin.

Sifreyi unutmaniz halinde, kayit bankasina
erismek icin Uniteyi sifirlamaniz gerekir.
“Cihazinizi Sifirlama” adli boltiime bakin.
Sifirlama (reset) digmesine bastiktan sonra
Unite sifirlanmiyorsa, pili ¢cikarin, en az iki
dakika boyunca bekleyin ve ardindan pili
tekrar takin. Pil hakkinda talimatlar igin, “Pili
Degistirme” adli bélime bakin.

Uyani! Unitenin sifirlanmasi kullanici
tarafindan girilmis tim bilgileri siler.
Verilerinizin daima yazili veya yedek
kopyalarini saklayin.

Bir Sifre Ayarlama

1.

2,

3.

[ ]tusuna basin.

Kayit bankasi menustini gordrsiiniz.

Sifre vermek 6gesini segmek icin v
tusuna basin.[ < |tusuna basin.

Bir sifre yazin ve (<« ] tusuna basin.
Sifreler en fazla 8 karakterden olusabilir.
Sizden sifrenizi tekrar yazmaniz
istenecektir.

. Degisikligi dogrulamak icin, sifrenizi ilk

kez girdiginizin tam aynisi olarak tekrar
girin.

. Sifrenizi onaylamak ve etkinlestirmek

icin (<= tusuna basin.

Sifreyi test etmek icin, (o ] tusuna iki kez
basin, (2], tusuna basin, Kayit bankasi
0gesini secin, [«— ] tusuna basin, sifreyi
yazin ve [« tusuna basin.

Sifreyi devre disi birakmak icin, yukaridaki
Adimlardan 1- 3 arasindakilerini tekrarlayin
ve “Yeni sifre ver” iletisinde tusuna
basin.

Hesap Makinesini Kullanma

Basit bir Hesaplama Yapma

1.

2.

wu

(E] tusuna basin.

Hesap makinesini gérmektesiniz.

En fazla 10 haneden olusan bir sayi
girin.

. Eklemek, cikarmak, carpmak veya

bolmek icin H(+), J(-), K(x), L(<) tuslarina
basin.

. Baska bir sayi girin.
. [«—]tusuna basin.
. Mevcut hesabi temizlemek icin CLR

tusuna basin.

Hesap Makinesi Hafizasini
Kullanma

Hesap makinesi hafizasi ile alistirma yapmak
icin asagidaki denklemi ¢oziin: (32 x 12) - (8 x
8) =320

1.
2.

tusuna basin.

Gerekli goriildiigi takdirde hesap
makinesi hafizasini temizlemek icin
X(mc) tusuna basin.

. 32yazin, K(x) tusuna basin, 12 yazin ve

ardindan tusuna basin.

. Sonucu hafizaya eklemek i¢in B(m+)

tusuna basin.

m, hafizada bir sayinin saklandigini
goOstermektedir.

. 8 yazin, K(x) tusuna basin, 8 yazin ve

ardindan tusuna basin.

. Sonucu hafizada saklanan sayidan

¢tkarmak igin V(m-) tusuna basin.

. Sayiyr hafizadan geri almak igin C(mr)

tusuna basin.
3207dir.

. Hesap makinesi girislerini temizlemek

icin CLR tusuna basin.



Olcii Birimlerini
Doniistiirme

Adirliklari ve dlgleri kolayca donustirdn.

1.

2.

CONYV tusuna basin.

Ol birimleri meniistini gérirsiiniz.

Bir doniistiirme kategorisi secmek icin A
veya ¥ tusuna basin. tusuna basin.
Alt mend var ise Adim 3'U tekrarlayin.

. Birimlerden birinin ardindan bir sayi

girin.

Satirlar arasinda hareket etmek icin A veya
¥ tusuna basin. Bir sayiyi silmek i¢in
tusuna basin.

. Sayiyi doniistiirmek icin [ «— |tusuna

basin.

. islem tamamlandiginda CLR tusuna

basin.

Para Birimi Doniistiirme

Dondsturicd, para birimlerini donistlrmenizi
saglar.

1.

2.

3.

CONV tusuna basin.

Olcii birimleri meniisiini gériirsiiniz.
Para birimi 6gesini segmek icin ¥ tusuna
basin.(«—]tusuna basin.

Bir kur girin ve tusuna basin.

Kur, diger para biriminin tlke para birimine
orani seklinde olmalidir (n diger/1 tlke).
Ornegin, A.B.D. Dolari ve Euro arasinda
yapilacak dénustirmeler icin déviz kuru
1.256 seklinde girilir. Bu, 1,256 A.B.D.
Dolari’nin 1 Euro'ya esit oldugu anlamina
gelir.

. Ulke veya diger para birimi igin bir

miktar girin.

Satirlar arasinda hareket etmek icin A veya
¥ tusuna basin. Bir sayiyi silmek icin
tusuna basin.

. Sayiy1 donustiirmek icin tusuna

basin.

Saatleri Kullanma

Saat, bir yerel saati ayarlamaniza ve diinyanin
50 sehrindeki yerel saati goriintiilemenizi
saglar. Diinya saatlerini goriintiilemeden 6nce
yerel saati ayarlamaniz gerekir, ¢linki diinya
saatleri yerel saate dayanmaktadir.

Yerel Zamanin Ayarlanmasi

1.

tu;una basin.
Ekranda “Memleket” 6gesini goreceksiniz.

. Ayar moduna girmek icin S tusuna

basin.

. Saat format ayari 6gesini segmek icin

(«=)tusuna basin.

12- ve 24-saatlik Gln/Ay/Yil formatlari
arasinda gegis yapmak icin A veya ¥ tusuna
basin. Se¢iminizi kaydetmek icin [ «— ]
tusuna basin.

. DST ayari 6gesini segmek icin ¥ tusuna

basin ve ardindan tusuna basin.
DST acgik ve DST kapali arasinda gegis
yapmak icin A veya ¥ tusuna basin.
Seciminizi yapmak i¢in tusuna basin.

. Saat ayari 6gesini secmek icin ¥ tusuna

basin ve tusuna basin.

Mevcut saat goriintlilene dek A veya ¥
tusuna basin. Dakikalara ge¢mek icin »
tusuna basin, ardindan gecerli dakika
goriintulene dek A veya ¥ tusuna basin.
Saati ayarlamak icin [« tusuna basin.

. Tarih ayari 6gesini segmek icin ¥ tusuna

basin ve (<= tusuna basin.

Sonraki veya 6nceki alana gegmek icin <«
veya P> tusuna basin. Ekrani mevcut giin/
ay/yila gelene dek kaydirmak icin A veya ¥
tusunu kullanin.

Tarihi ayarlamak igin [« tusuna basin.

. Sehir ayari 6gesini segmek icin ¥ tusuna

basin.[<= tusuna basin.

Yerel sehriniz goriintlilenene kadar A veya
¥ tusuna basin. Bu sehri segmek icin
tusuna basin.

. Ayar modundan ¢ikmak icin CLR veya

tusuna basin.

Diinya Saatlerini Goriintiileme

1.

2,

“Kiiresel” adli 6geyi gorene dek
tusuna basin.

Mevcut sehirlerin listesinde tarih ve
saati gormek icin A veya V tusuna basin.

Ayrica, bir sehri Kuresel Saat’e girdiginizde
ilk goreceginiz Kiiresel Sehir olacak sekilde
ayarlayabilirsiniz:

1.

2,

3.

“Kiiresel” adli 6geyi gérene dek
tusuna basin.

Ayar moduna girmek icin S tusuna
basin.

Kiiresel sehir ayari 6gesini segmek i¢in ¥
tusuna basin ve [« tusuna basin.
istediginiz sehir gériintiilenene dek A veya
V¥ tusuna basin. Bu sehri segmek igin [<—)
tusuna basin.

. Ayar modundan ¢ikmak igin CLR veya

tusuna basin.

Oyunlari Oynama

Aralarindan secebilecediniz bes (5) adet
eglenceli oyun mevcuttur: Kelime sehpasi,
Kelime sorgusu, Sans, Klaviye uzmani, ve Hafiza
sinavi.

Bir Oyun Se¢cme

1. (@ __tusuna basin.

2. Bir oyun se¢mek icin ¥ veya A tusuna
basin.

3. [«~)tusuna basin.

Bir Beceri Derecesini Ayarlama

Oyunlar icin zorluk seviyesini secebilirsiniz:

Yeni baslayan, Orta seviyede bulunan, llerlemis,

Uzman, veya Usta.

1. (@ _tusuna basin.

2. Beceri derecesi 6gesini segmek i¢in ¥
tusuna basin. [~ tusuna basin.
ipucu: Beceri derecesi 6gesini tek tusa
basarak segmek icin tusuna basin.

3. Bir beceri derecesini segmek icin ¥ veya
A tusuna basin.

4. Oyunlar meniisiine dénmek igin [«
tusuna basin.

Kelime sehpasi Oyununu
Oynama

Kelime sehpasi (adam asmaca) gizli bir kelime
secer ve sizden bu kelimeyi harf harf tahmin
etmenizi ister. Gizli kelimenin harfleri soru
isaretleriyle gizlenmistir. Kalan tahmin sayisi #
isaretleri ile gosterilir.

1. Kelime sehpasi oyununu secin.

2. Kelime icinde bulundugunu
disiindiigiiniiz bir harfi girin.
Tahmininiz dogruysa, harf soru isaretinin
oldugu yerde goriinir. Yanlis ise, ekrandaki
bir # isareti kaybolur ve adamin baska bir
kismi belirir.

3. Kelimeyi gostermek ve turu
sonlandirmak i¢in (<= tusuna basin.

4. Yeni bir tur oynamak igin[ _ ]tusuna
basin.

S$ans Oyununu Oynama

Sans oyunu, sizin belirttiginiz bir aralik
icerisinde maksimum 10 rastgele sayi
olusturur. Sonuglari tahmin etmeye calisin
veya bu sayilari rastgele cekilisler veya
piyangolar icin kullanin.

1. Sans oyununu segin.

2. Aralik icin baslangic alt sayisini girin. v
tusuna basin.

3. Aralik icin bitis iist sayisini girin. ¥
tusuna basin.

4. Toplamda en fazla 10 olacak sekilde,
rastgele sayi olusturma miktarini girin.

5. Olusturulan sayilari gérmek icin( _
tusuna tekrar tekrar basin.

Klaviye uzmani Oyununu
Oynama

Bu oyun el-g6z koordinasyonunuzu test
eder. Harfler ekran boyunca hizla akarken,
bu harfler ekranin tim genisligini tamamen
doldurmadan 6nce bunlara denk gelen harf
tuslarina sirayla basmaya calisin.

1. Klaviye uzmani oyununu segin.

2. Baslamak icin [ «<— ] tusuna basin.

3. Gordiigiiniiz ilk harf icin harf tusuna
basin ve ardindan soldan saga dogru
ilerleyerek sonrakine basin.

Her dogru harf bu harfi desteden kaldirr.
20 harfin ekrani doldurmasina izin
verirseniz oyunu kaybedersiniz.

4. Bagka bir tur daha oynamak icin [+
tusuna basin.

Hafiza sinavi Oyununu Oynama

Bu oyun hafizanizi test eder. Ekranda
kelimeler belirdikce bunlari sirasiyla
hatirlamaya calisin.

1. Hafiza sinavi oyununu segin.

2. Ekrandan kaybolmadan dnce ilk
kelimeyi kisa bir siire goriirsiiniiz.
Ekrana “Kelime ekle:" iletisi geldiginde,
kelimeyi yazin. [ < ] tusuna basin.

3. Oyunda devam etmek icin tusuna
basarak biiyiimekte olan listeye baska
bir kelime daha ekleyin.

Veya tercimeyi gérmek igin, [ < ] tusuna
basin.
tusuna oyuna dénene dek basin.

4. Devam etmek igin tusuna her
bastiginizda baska bir kelime kisaca
gosterilir.

Ekrana gelen her “Kelime ekle:"iletisi ile
birlikte tekrar ilk kelimeyi, ikinci kelimeyi,
vs. girmeniz gerekir ve liste buytdukce
oyun hafizanizi biraz daha zorlar.

5. isiniz bittiginde CLR veya [+ tusuna
basin.



Kelime sorgusu Oyununu
Oynama

Kelime sorgusu kaynak dilden hedef dile

terclime becerilerinizi test eder. Kelime

sorgusu icin dilleri degistirmek icin “Kaynak ve

Hedef Diller” bolimiine bakin.

1. Kelime sorgusu oyununu secin.
Ekranda bir kelime belirir.

2. Kelimeyi telaffuz edin ve ¢cevirmeye
calisin.

3. Terciimeyi gormek icin [ «— Jtusuna
basin.

4. Bagska bir tur daha oynamak igin [«
tusuna basin.
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Geri doniisiim ve Elden
cikarma

Cihazi Elden Cikarma

Bu cihaz yerel elektronik Griin geri
donisium sisteminiz dahilinde atilmalidir

f—_ ¢6p kutusuna atmayin.

Ambalaji Elden Cikarma

Onemli bilgiler icerdiklerinden, liitfen

bu Kullanici Kilavuzu'nu ve tiim ambalaj
malzemelerini muhafaza edin. Elden
¢ikarilmasi halinde, litfen yerel geri dontisiim
sisteminize gdnderin.

Pilin Atilmasi

Pilleri normal ev atiklariyla birlikte ¢cope

atmayin. Kullanilmis pilleri atarken

yerel mevzuatiniza riayet edin. Pillerin
imha edilmesi ve/veya degistirilmesi hakkinda
bilgi almak icin litfen www.franklin.com
adresini ziyaret edin. Ancak nakliye ve tasima
Ucretleri uygulanabilir.

Bu Unite elektrostatik desarj veya elektriksel
hizli gecisler sonucunda calisma modlarini
degistirebilir, hafizada saklanan bilgilerini
kaybedebilir veya yanit vermeyi durdurabilir.
Bu Uinitenin normal calismasi sifirlama
(reset) tusuna basarak (¢, tusuna basarak
veya pillerini ¢ikarip tekrar takarak yeniden
saglanabilir.

Garantilerin Reddi

Burada acikca belirtilenler haricinde, Franklin
bu Urtinle ilgili herhangi tiirden acik veya
dolayli hicbir garanti vermez.

ABD Sinirli Garanti'nin ingilizcesi icin
www.franklin.com/service sayfasini ziyaret edin.

Sinirli Garanti (AB ve
Isvicre)

Yukaridaki garantilerin reddine bagh
olmaksizin, bu Griindn piller ve sivi kristalli
ekranlar (LCD) harig, parca ve iscilik olarak
hatasiz oldugu satin alma tarihinden itibaren
iki sene boyunca Franklin tarafindan garanti
altina alinmustir. Bu siire icerisinde, iscilik ya da
malzemedeki herhangi bir hata durumunda
(Griint se¢cme hakki Franklin'e ait olan)
Ucretsiz olarak esdeger bir Urlinle onarilacak
ya da degistirilecektir.

Bu garanti yanlis kullanim, kazayla olusan
hasar, ya da yipranma ve asinma gibi
sebeplerden kaynaklanan kusurlar acikca
harig tutar. Bu garanti kullanicinin yasal
haklarini etkilemez.

Sinirh Garanti (A.B.D., AB ve
Isvicre disindaki tilkeler)

Yukaridaki garantilerin reddine bagl
olmaksizin, bu Grindn piller ve sivi kristalli
ekranlar (LCD) harig, parca ve iscilik olarak
hatasiz oldugu satin alma tarihinden itibaren
bir sene boyunca Franklin tarafindan garanti
altina alinmistir. Bu siire icerisinde, iscilik ya da
malzemedeki herhangi bir hata durumunda
(Grint se¢cme hakki Franklin'e ait olan)
Ucretsiz olarak esdeger bir Urlinle onarilacak
ya da degistirilecektir.

Amerika Birlesik Devletleri, Avrupa Birligi

ve Isvicre disinda satin alinan ve garanti
kapsaminda iade edilen Grinler asil
tedarikgiye satin almanin kaniti ve hatanin
tanimiyla beraber iade edilmelidir. Gegerli
satin alma kaniti saglanmadigi takdirde tim
onarimlar tcretlendirilecektir.

Bu garanti yanls kullanim, kazayla olusan
hasar, ya da yipranma ve asinma gibi
sebeplerden kaynaklanan kusurlari acik¢a
harig tutar. Bu garanti kullanicinin yasal
haklarini etkilemez.



