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Contrato de licenca
(Aplicavel fora da UE e
Suica apenas)

LEIA ESTE CONTRATO DE LICENCA ANTES DE
USAR O PRODUTO. A UTILIZACAO DO PRODUTO
PRESSUPOE A ACEITACAO DOS TERMOS DESTA
LICENCA. CASO NAO CONCORDE COM ESTES
TERMOS, PODE DEVOLVER ESTA EMBALAGEM
COM O RECIBO DE COMPRA AO VENDEDOR ONDE
ADQUIRIU O PRODUTO E SERA REEMBOLSADO
DO VALOR PAGO. O PRODUTO significa o produto
de software e a documentacao contida nesta
embalagem e FRANKLIN significa Franklin
Electronic Publishers, Inc.

Licenca de uso limitado

Todos os direitos do PRODUTO permanecem
como propriedade da FRANKLIN. Através de sua
compra, a FRANKLIN proporciona-lhe uma licenca
pessoal e irrestrita para usar este PRODUTO.

NAO ¢é permitido fazer cépias do PRODUTO ou
dos dados nela contidos quando adquirida, seja
em formato electrénico ou impresso. Tais copias
violam as leis sobre os direitos de autor aplicaveis.
Além disso, ndo é permitido modificar, adaptar,
desmontar, decompor, traduzir, fazer adaptagoes
ou alterar a engenharia do PRODUTO. NAO é

permitido exportar ou reexportar, directamente ou

indirectamente, o PRODUTO em desacordo com as

leis governamentais aplicaveis. O PRODUTO contém

informacoes confidenciais e de uso exclusivo da
Franklin, a qual concorda em proteger e tomar as

devidas providéncias contra a divulgacdo e uso nao

autorizado. Esta licenca é vélida até sua revogacao
pela Franklin. Esta licenca serd imediatamente
revogada sem aviso prévio da FRANKLIN se
qualquer condigao desta licenga nao for cumprida.

Leia os avisos e precaugdes a seguir antes
de usar o seu dispositivo. Obs.: Se este
dispositivo for usado por criancas, este
Manual do Utilizador deve ser lido para elas
por um adulto e a utilizacdo do dispositivo
deve ser monitorada. Se nao o fizer podem
ocorrer acidentes.

Cuidados com a pilha

+ Pilhas comuns nao devem ser
recarregadas. Nunca recarregue as pilhas
que vém com o dispositivo.

« Pilhas recarregéveis devem ser removidas
do dispositivo antes de serem carregadas.

« Pilhas recarregaveis devem ser carregadas
somente com a supervisao de um adulto.

«  Nao misture pilhas alcalinas com pilhas
normais (zinco-carbono) ou recarregéveis
(niquel-cadmio). Nao misture diferentes
tipos de pilhas ou pilhas novas com pilhas
usadas.

«  Os terminais de energia ndo podem estar
em curto-circuito.

« Nao exponha as pilhas diretamente ao
calor ou tente desmonté-las. Siga as
instrucdes do fabricante de pilhas ao usa-
las.

+  Sempre remova uma pilha fraca ou
descarregada do dispositivo.

- Para evitar danos causados pelo

vazamento do fluido da pilha, troque

a pilha, ou as pilhas, uma vez a cada

dois anos, independente de quanto o
dispositivo foi usado durante esse tempo.
Se uma pilha vazar, o dispositivo pode ser
danificado. Limpe o compartimento da
pilha imediatamente, e evite o contato
com a pele.

Mantenha as pilhas fora do alcance de
criangas pequenas. Se for engolida,
consulte um médico imediatamente.

Cuidados com o producto

Seu dispositivo foi projectado para ser
leve, compacto e duravel. Entretanto, é um
dispositivo electrénico e deve ser tratado
com cuidado. Se premir com mais forca do
que necessario, ou coloca-lo contra outros
objectos, pode causar danos. Para evitar
danos ao seu dispositivo:

Mantenha a tampa fechada quando nao
estiver a utiliza-lo. Isso ajudara a proteger o
ecra e evitar que seja quebrado, arranhado
ou danificado.

Nao o deixe cair, bater, ou utilize muita
forca com o dispositivo.

Nao exponha o dispositivo a humidade,
temperaturas excessivas ou outras
condic¢des adversas. Evite guarda-lo em
sitios abafados, humidos ou molhados.
Nao é a prova d’agua.

Limpe o dispositivo pulverizando um
limpa-vidros suave em um pano e esfregue
a superficie delicadamente. Nao pulverize
liquidos directamente no dispositivo.

Se o vidro do seu dispositivo quebrar,
descarte o producto de maneira adequada,
evitando contacto com a sua pele, e
imediatamente lave suas maos.

Mantenha os protetores do ecra e sacos
plasticos longe do alcance de bebés e
criangas para evitar risco de asfixia.

Registo do Produto

Por favor, visite www.franklin.com/de/
registrierung.

Para instalar as pilhas

Seu dispositivo é alimentado por duas pilhas
AAA. Siga estas instrucdes simples para
instalar ou trocé-las. As pilhas devem ser
trocadas quando observar o sinal de pouca
carga da pilha. Tenha em méos as novas pilhas
antes de remover as antigas.

Atencao! Se as pilhas acabarem

completamente, ou se precisar de mais do

que alguns segundos para trocé-las, todas as

informacodes digitadas pelo utilizador podem

ser apagadas. Deve sempre manter cépias

impressas de suas informagdes importantes.

1. Desligue a unidade e vire-a.

2, Deslize a tampa da pilha suavemente na
direccao da seta.

3. Remova as pilhas usadas.

4. Instale 2 pilhas AAA novas de acordo
com as marcas +/- no compartimento.
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Importante: Verifique se as pilhas estao
colocadas correctamente. A polaridade
incorrecta pode danificar a unidade.

5. Coloque novamente a tampa do
compartimento da pilha.

Reiniciar o seu dispositivo

Caso o teclado nao funcione ou se o ecra
apresentar inconsisténcias, reinicie o sistema
seguindo os passos abaixo indicados.

1. Mantenha premido CLEAR e prima [ ® ).
Se nao funcionar, tente o Passo 2.

2. Utilize um clip para premir suavemente
o botao de reinicializacao do
dispositivo.

O botao para reiniciar fica dentro de um
orificio, na parte de tras do dispositivo.

ol

Prima a letra do idioma de mensagens
desejado.

Veja em “Idioma de Mensagens” para obter
informacao.

A mensagem “Apagar Tudo? S/N” é
mostrada.

Obs.: Esta mensagem refere-se a
informacao introduzida pelo utilizador,
ndo ao texto do tradutor. A informacao
introduzida pelo utilizador inclui o banco
de dados e qualquer configuracao que
tenha alterado.

Prima N para salvar suas informacées.
PrimaY para apagar suas informacoes.
Atencao! Premir o botdo para reiniciar com
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um pouco mais de forca pode desactivar
permanentemente sua unidade. Além
disso, reiniciar a unidade apaga todas a
configuracdes e informagdes digitadas.

Guia de Teclas
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Liga e desliga a unidade.

Alterna as teclas de letras para
digitar letras maiusculas e acentos

Exibe op¢des para aprimorar sua
interaccdo pessoal.

Exibe o campo de entrada de
texto. Pesquisa todo o livro de
traducdo quando digita um termo
ou frase.

Exibe uma lista das frases mais
usadas organizadas por assunto.

Exibe um menu do idioma fonte
disponivel (o idioma que ja
conhece).

Exibe um menu do idioma destino
disponivel (o idioma que nao
conhece).

Exibe um menu com os jogos
disponiveis.

Cada vez que premir
repetidamente uma tecla, alterna
entre as configuracdes de data e
hora da cidade de origem e uma
cidade de destino, escolhida numa
lista de 50 cidades do mundo.

Retorna para o menu ou ecra de
um determinado modo. Apaga
um campo de entrada ou a
calculadora.

Retorna ou apaga uma letra.

Cada vez que premir uma tecla,
circula entre os tipos de tamanho
disponiveis. Nao estd disponivel
em todos os modos.

Liga e desliga a luz de fundo. A
luz de fundo ajuda a visualizar o
ecrd em condi¢des temporarias de
pouca iluminacéo. A luz de fundo
desliga-se automaticamente apds
a utilizacdo para poupar energia.
Exibe o menu do banco de dados
para organizar nomes e numeros.

ONV.

3

aR

p .
:

SYMB

1

« b

Exibe o campo de introducdo para
calculos matemaéticos. Consulte

as imagens numéricas no teclado
quando usar teclas de letras neste
modo.

Exibe o Menu de conversdes para
conversdes de moeda, distancia,
temperatura, peso e volume de
liquidos.

Insere um espago em branco, por
exemplo, entre palavras de uma
frase. Nas listas e menus, salta para
a préoximo ecra ou pagina até que
o ultimo item disponivel esteja
seleccionado.

Ao introduzir letras, prima esta
tecla para navegar pelas marcas
diacriticas disponiveis antes de
seleccionar uma.

Ao introduzir letras, prima esta
tecla para navegar pelas marcas
diacriticas disponiveis antes de
seleccionar uma.

Confirma a selecgéo, entrada ou
item do menu actual, e continua
para o préximo ecra da sequéncia.
Também realiza um célculo e
retorna um resultado.

Rola até a pagina anterior de uma
lista.

Rola até a pagina anterior de uma
lista.

Tecla de navegacio

Prima a parte de cima (A), de
baixo

(Vv), esquerda (<), ou direita (»)
desta tecla para se movimentar

na direccdo indicada. Obs.: Setas
que piscam na parte direita de
cada ecrd, mostram quais teclas de
navegacao que pode premir para
movimentar-se pelos menus ou
ver mais texto.

Teclas da Calculadora

Q-P=1-0,A=1/x,S=Vx,D=x4F=%,G=
.(ponto decimal), H=+,J=-, K=x,L=+,

Z=+/-X

= (mc) Apaga o numero gravado

na memoria, C = (mr) Recupera o nimero
gravado na memoria, V = (m-) Subtrai o valor
exibido do numero guardado na meméria,

B = (m+) Subtrai o valor exibido do numero
guardado na memoria.

Idioma de Mensagens

A primeira vez que usar este tradutor, sera
solicitado a definir o idioma de mensagens
usado para instru¢des e itens do menu

no ecra. Prima a letra do idioma desejado.
Inglés (E), Checo (C), Holandés (N), Francés
(F), Alemao (D), Hungariano (M), Italiano (1),
Polaco (0), Portugués (P), Russo (R), Espanhol
(S), e Turco (T).

Idiomas de fonte e de
destino

O idioma fonte é o idioma no qual uma
palavra é digitada no ecra de entrada do
tradutor. O idioma destino é o idioma no qual
quer ver a traducao. Os idiomas fonte e de
destino iniciais sdo especificados quando for
escolhido o idioma de mensagens. O idioma
fonte é o mesmo do idioma de mensagens.
Se seleccionar o idioma de mensagens
Inglés,o idioma alvo serd Francés. Se
seleccionar o idioma de mensagens Inglés.
Para alterar os idiomas de fonte e de destino,
faca o seguinte.
1. Prima( © ).

A lista de idiomas fonte serd exibida.
2. Prima A ou ¥ para seleccionar um

idioma fonte. Prima ).
3. Primal < 1.

A lista de idiomas de destino sera exibida.
4. Prima A ou V para seleccionar o idioma

destino. Prima «— .
Mudar as configuracdes

A qualquer momento, pode ajustar as
configuracdes do seu dispositivo usando os
passos basicos abaixo.

1. Prima(%).

2. Prima A ou V para seleccionar um item
do menu.
Contraste — ajusta a imagem clara ou
escura do seu ecra.
Idioma de Mensagens — muda o idioma
dos menus, prompts, e mensagens de
ajuda do seu dispositivo.
Tamanho da Letra — ajusta o tamanho do
texto exibido.
Desligar — especifica a dura¢ao do tempo
ocioso permitido antes do dispositivo
desligar automaticamente. Este recurso
prolonga a vida da pilha se esquecer de

desligar o seu dispositivo ap6s a utilizagao.

Demonstragéo — veja uma breve

3.
4.

5.

demonstracdo no ecra sobre o seu
dispositivo.

Prima(«<].

Prima A ou V para ajustar a configuracao
seleccionada. Prima para confirmar.
Ou, prima |+ para deixar a configuragdo
inalterada. A demonstracao vai iniciar
automaticamente. Prima CLR para parar.
Prima( @ ]para retornar o ecra de
Entrada do tradutor.

Traduzir palavras

Pode usar este tradutor para traduzir palavras
de um idioma fonte para um idioma destino.
Mude os idiomas de fonte e de destino a
qualguer momento para saber como fazer
(veja “Idiomas fonte e de destino” para saber
como fazer).

1.

2.

el

Prima( @ ]parair par o ecra de Entrada
do tradutor. O idioma de introducao é o
idioma fonte.

Digite uma palavra para procurar.

Se digitar uma forma flexionada da
palavra (por ex.: “went”), serao exibidas
entradas com radicais semelhantes (por
ex.:“go”).

Pode digitar acentos, tremas, marcas
diacriticas e letras maiusculas, mas ndo
s&0 necessdrias para encontrar as palavras
coincidentes.

Para digitar acentos, tremas e marcas
diacriticas, digite uma letra primeiro e
depois prima A ou [& repetidamente. Para
digitar uma letra maiuscula, prima (] e
depois a tecla da letra.

Obs.: Quando digitar palavras russas,

siga o alfabeto cirilico como indicado no
teclado. Para teclas com diversas letras,
prima a tecla da letra e depois prima A ou
até ver a letra que deseja.

Para digitar pontuacéo, primeiro digite a
letra e depois prima SYMB repetidamente,
até achar pontuacdo desejado.
Prima[«].

A mensagem “Encontrado: n” pisca no ecra
seguido por uma lista de palavras e/ou
frases. n é numero total de coincidéncias.
Obs.: Se digitar uma palavra com a grafia
incorrecta ou uma palavra que nao esta no
tradutor, é exibida um lista de correccdes.
Seleccione a palavra que deseja e prima
=)

Prima A ou V para seleccionar a palavra
ou frase que deseja e prima [~ para
ver sua traducao.



Obs.: Se houver mais de um ecra com
dados, utilize Vou[ _ paraler.

. Prima[+]para retornar a lista.
. Prima CLR para iniciar uma nova

pesquisa.

Traduzir frases

As frases comuns neste producto sao sempre
listadas no idioma fonte utilizado. Siga estes
passos para traduzir palavras de um idioma
fonte para um idioma destino:

1.
2.

3.

5.
6.

Prima( @ ).

Prima A ou V para seleccionar uma
categoria e prima[ <« |.

Prima A ou V para seleccionar uma frase
que deseja traduzir.

Também pode digitar uma palavra que
estd a procurar, ou simplesmente a
primeira letra para ver a primeira frase que
comeca com aquela letra. Com cada letra
que digitar, a lista de resultados das frases
coincidentes renova-se automaticamente.

. Prima| < | para ver a traducao.

Se houver mais de um ecra com dados,
utilize Vou[ _ ]paraler.

Prima [+ para retornar a lista.

Prima CRL quando acabar.

Como utilizar o Banco de
dados

Use o banco de dados para guardar cerca de
100 nomes e numeros de telefone. O nimero
de contatos que pode guardar depende do
numero total de caracteres que introduzir.

Adicionar um novo contato

1.

2.

3.

Prima @

Pode ver o menu do Banco de dados.
Prima A ou V para seleccionar Novo
Registo. Prima [« ].

Digita um nome e prima [« ).

Nomes sao sempre em letras maitsculas e
cada nome pode conter até 30 caracteres,
incluido os espacos. Nomes com acentos
nao sdo compativeis com o banco de
dados.

Para digitar acentos, [ _ ] e depois prima
A repetidamente, até achar o acento
desejado.

Para apagar um caractere, prima (.

. Use as teclas numéricas para digitar um

numero de telefone e prima <=
Nao é possivel digitar letras em nimeros

de telefone.

Para digitar a pontuacao, primeiro digite a
letra e depois prima SYMB repetidamente,
até achar a pontuacao desejado.
Atencao! A informacéo de sua lista

de telefones fica guardada de modo
seguro na memoria enquanto a pilha
durar. Entretanto, se a pilha acabar
completamente, essa informacao se
perdera definitivamente. Deve sempre
manter cépias de seguranca de suas
informacdes importantes.

Ver a Lista de Contatos

1.

2.

Prima(2].

Pode ver o menu do Banco de dados.
Ver: n Entradas aparece primeiro no
menu. Prima para ver a lista.

n é o numero de entradas.

. Para ver uma entrada nessa lista, prima

A ou V para selecciona-la, ou digite

um nome para saltar para entradas
coincidentes.

Para ver uma entrada que é muito longa e
nao cabe no ecra, prima ».

Editar um contato

1.

2,

Prima[?].
Pode ver o menu do Banco de dados.
Prima V para seleccionar Editar entrada.

Prima[«—].

. Prima A ou V para seleccionar um

registo ou digite um nome para saltar
para registos coincidentes. Prima [« 1.

. Edite o nome do campo, e entao

prima [« para mover para o campo
numérico.

Prima [+ para apagar um caractere a
esquerda do cursor.

. Edite o Campo numérico, e entdao prima

« ] para guardar todas as mudancas.
Ou, prima CLR para retornar ao menu do
Banco de dados sem guardar as mudancgas.

Apagar um contato

1.

2.

Prima[) ).

Pode ver o menu do Banco de dados.
Prima V para seleccionar Apagar
Registo. Prima [« .

. Prima A ou V para seleccionar um

registo ou digite um nome para saltar
para registos coincidentes. Prima [«—].

. Prima S para apagar uma entrada ou N

para cancelaro apagamento.

Obs.: S e N representam “Sim” e “N&o”

e mudam com o idioma de mensagem
seleccionado. Por exemplo, se Francés for
o idioma de mensagem seleccionado,as
escolhas seriam O e N.

Apagar Todos Contatos

Atencao! Este procedimento apaga
automaticamente todos os nomes e nimeros
em sua lista de telefones.

1

2,

3.

. Prima[1).

Pode ver o menu do Banco de dados.
Prima V para seleccionar Apagar Todos
Dados. Prima [« .

Prima S para apagar todos os registos
ou N para cancelar o apagamento.

Usar uma Senha

Utilize uma senha para proteger informacgoes
pessoais no banco de dados. A senha é
solicitada quando a unidade é ligada e no
modo do Banco de dados.

Atencao! Apds definir a senha, é preciso
digita-la para aceder a banco de dados

pela primeira vez durante a sessao. Sempre
registe sua senha e a mantenha em um local
separado.

Se esquecer sua senha, é preciso reiniciar a
unidade para aceder ao banco de dados. Veja
“Reiniciar o seu dispositivo”. Se a unidade nao
reiniciar apos premir o botédo para reinicia-

la, remova a pilha, espere pelo menos dois
minutos e entdo a recoloque. Para instrucdes
sobre as pilhas, veja “Para substituir as pilhas".
Atencgao! Reiniciar a unidade apaga todas

as informacoes introduzidas pelo utilizador.
Mantenha sempre cépias impressas ou de
segurancas dos seus dados.

Definir a senha

1.

2,

Prima @
Pode ver o menu do Banco de dados.
Prima V para seleccionar Definir Senha.

Prima[—)

. Digite a senha e prima <.

Senhas podem ter até 8 digitos. Serd
solicitado a redigitar sua senha.

. Para verificar a alteracao, digite sua

senha exactamente como o fez da
primeira vez.

. Prima para confirmar e activar sua

senha.
Para testar a sua senha, prima (o ]Jduas
vezes, prima 1, seleccione Banco de dados,

prima [«—, introduza a senha e prima [«—.
Para desactivar a senha, repita os Passos

1 a3, acima, e prima [ «— ] quando for
solicitado introduzir “Nova senha”.

Usar a calculadora

Fazer calculos basicos
1. Prima .

Verd a calculadora.

2. Digite um niimero, até 10 digitos.

3. Prima H(+), J(-), K(x), L(+) para adicionar,
subtrair, multiplicar ou dividir.

4. Digite outro nimero.

. Prima(«—.

6. Prima CLR para limpar os calculos
realizados.

wu

Usar a memoria da calculadora

Tente solucionar a seguinte equacgao

para praticar a utilizacdo da memoria da

calculadora:

(32x12)-(8x8) =320

1. Prima(E].

2. Prima X(mc) para limpar a meméria da
calculadora, se necessario.

3. Digite 32, prima K(x), digite 12, e entdao
prima(«—).

4. Prima B(m+) para adicionar o resultado
a memdria.

m indica o numero gravado na memdria.

5. Digite 8, prima K(x), digite 8, e entdo
prima(«—).

6. Prima V(m-) para subtrair o valor
exibido do nimero guardado na
memodria.

7. Prima C(mr) para recuperar o nimero da
memoéria.

E 320.
8. Prima CLR para limpar a calculadora.

Converter unidades de
medidas

Converte com facilidade pesos e medidas.
1. Prima CONV.
Pode ver o menu de Conversodes.
2. Prima A ou V para seleccionar a
categoria de conversao. Prima (<« .
Se houver um sub-menu, repita o passo 3.
3. Digite um niimero depois de uma das
unidades.

Prima A ou ¥ para mover entre as linhas.




Prima [« para apagar um numero.
4. Prima para converté-lo.
5. Prima CRL quando acabar.

Converter moeda

Os conversores permitem converter moedas.

1. Prima CONV.
Pode ver o menu de Conversoées.

2. Prima V para seleccionar Moeda. Prima
=t

3. Digite uma taxa de conversao e prima
(<
A taxa deve ser em unidades da outra
moeda por uma unidade da moeda
nacional (n outra/1 nacional). Por exemplo,
para converter dolares americanos em
euros, digite uma taxa de cambio de 1.256.
Isso significa que 1.256 dolar americano é
equivalente a 1 euro.

4. Digite um total para a moeda nacional
ou outra.
Prima A ou ¥ para mover entre as linhas.
Prima [« para apagar um ndmero.

5. Prima [~ para converté-lo.

Usar os relégios

O relégio permite definir uma hora nacional
e ver a hora local em 50 cidades de todo

o mundo. E preciso definir a hora nacional
antes de ver as horas internacionais, pois sdo
baseadas na hora nacional.

Definir a hora nacional

1. Prima(@)].
“Cidade origem” aparece no ecra.

2. Prima S para introduzir o modo de
definicao.

3. Prima [« para seleccionar Definir
Formato Hora.
Prima A ou ¥ para circular entre os
formatos de 12 e 24 horas de Dia/Més/Ano.
Prima [« para guardar sua seleccéo.

4. Prima V para seleccionar Definir Hora
Verdo e prima[«— .
Prima A ou ¥ para alternar entre Hora
Verao Ligada ou Hora Verao Desligada.
Prima [« para guardar sua selecgdo.

5. Prima V¥ para seleccionar Definir Hora e
prima (<.
Prima A ou ¥ até que a hora actual seja
exibida. Prima » para mover para minutos
e entao prima A ou V¥ até que o minuto
actual seja exibido. Prima para definir

a hora.
6. Prima V para seleccionar Definir Hora e
prima[«—].
Prima <€ ou » para mover para o préximo
campo ou para o anterior. Use A ou ¥ para
rolar para o dia/més/ano actual.
Prima para definir a data.
7. Prima V¥ para seleccionar Definir Cidade
Origem. Prima [« .
Prima A ou V¥ até que a cidade de origem
seja exibida. Prima para selecciona-la.
8. Prima CLR ou [« para sair do modo de
definicao.

Ver horas internacionais

1. Prima(©] até ver“Cidade Destino”.

2. Prima A ou V para ver a data e a hora na
lista de cidades disponiveis.

Pode também definir uma cidade como a

Cidade Destino que primeiro quer ver quando

entrar na Hora Internacional.

1. Prima (@) até ver“Cidade Destino”.

2. Prima S para entrar no modo de
definicao.

3. Prima V¥ para seleccionar Definir Cidade
Internacional e prima <)
Prima A ou V¥ até a cidade desejada ser
exibida. Prima <= para a seleccionar.

4. Prima CLR ou [« para sair do modo de
definicao.

Jogar os jogos

Ha (5) cinco divertidos jogos para escolher:
Enforcado, Quiz, Lotaria, Caga Teclas e Desafio
de memdria.

Seleccionar o jogo

1. Prima( @ }.
2. Prima ¥ ou A para seleccionar um jogo.
3. Prima«+.

Definir o nivel de dificuldade

Pode escolher o nivel de dificuldade para os

jogos entre: Iniciante, Intermedidrio, Avang¢ado,

Perito ou Mestre.

1. Prima( @ ],

2. Prima ¥ para seleccionar Nivel de
dificuldade. Prima( «— .
Dica: Prima( _ ]para seleccionar Nivel de
dificuldade com o premir de uma tecla.

3. Prima ¥ ou A para seleccionar o nivel de
dificuldade.

4. Prima para retornar ao menu de
Jogos.

Jogar Enforcado

O Enforcado escolhe uma palavra secreta e

desafia-o a descobrir adivinhando cada letra.

As letras da palavra secreta estao ocultas por

pontos de interrogacdo. O numero de palpites

restantes é indicado por nimeros.

1. Seleccione para jogar o Enforcado.

2. Digite uma letra que pensa existir na
palavra.
Se estiver correcto, a letra ird aparecer no
lugar do ponto de interrogacdo. Se estiver
errado, troca um nimero no ecré e outra
parte do homem aparece.

3. Prima para mostrar a palavra e
terminar a rodada.

4. Prima para jogar outra rodada.

Jogar Lotaria

A Lotaria gera até 10 nimeros aleatérios

dentro de uma faixa definida pelo jogador.

Para adivinhar os resultado ou usa-los para

sorteios aleatorios ou lotarias.

1. Seleccione para jogar a Lotaria.

2. Introduza o nimero de inicio mais baixo
para a faixa. Prima V.

3. Introduza o nimero final mais alto para
afaixa. Prima V.

4. Introduza o numero de geragdes
aleatodrias, até 10 no total.

5. Prima repetidamente para ver os
numeros gerados.

Jogar Caca teclas

Este jogo testa sua coordenacao entre os
olhos e a mao. As letras passam rapidamente
pelo ecra, deve tentar achar as letras
correspondentes na ordem sequencial, antes
que elas preencham toda a extensdo do ecra.
1. Seleccione para jogar o Caca teclas.

2. Prima para iniciar.

3. Prima a tecla da letra da primeira letra
que vé, e entdo a seguinte, da direta
para a esquerda.

Cada letra correcta remove-a da pilha. Se
deixar que 20 letras preencham o ecra,
perde o jogo.

4. Prima para jogar outra rodada.

Jogar Desafio de meméria

Este jogo testa sua meméria. Quando as
palavras aparecem no ecrd, tente lembra-las

na sequéncia.

1. Seleccione para jogar o Desafio de
memogdria.

2. Vé a primeira palavra rapidamente
antes que desapareca. Quando lhe
pedirem “Introduza palavra”, digite a
palavra. Prima [« ],

3. Prima( _ ]para continuar com o jogo,
adicionando outra palavra a lista
crescente.

Ou, prima para ver a traducao.
Prima [« até retornar ao jogo.

4. Cada vez que premir( _ ] para continuar,

outra palavra é exibida rapidamente.
A cada solicitacdo “Introduza palavra:’,
deve lembrar de digitar a primeira palavra
novamente, entdo a segunda, e assim
sucessivamente, desafiando sua memoria,
cada vez mais, a medida que a lista cresce.
5. Prima CLR ou |+-/quando acabar.

Jogar o Quiz

O Quiz testa as suas capacidades como
tradutor. Para alterar os idiomas do Quiz,
consulte “Idiomas fonte e de destino”.

1. Seleccione para jogar o Quiz.
Uma palavra aparece no ecra.
2. Pronuncie e tente traduzir a palavra.
3. Prima para ver a traducgio.
4. Prima( «— | para jogar outra rodada.
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Reciclagem e descarte

Descarte do dispositivo

Este dispositivo deve ser descartado em
local de reciclagem de productos
== eletrénicos - ndo deitar no lixo comum.

Descarte da embalagem

Guarde este Manual do Utilizador e todo



o material de embalagem, pois contém
informagdes importantes. Em caso de
descarte, procure um local de reciclagem.

Descarte de pilhas

N&o jogue as pilhas no lixo doméstico
K comum. Obedeca as leis locais ao

descartar pilhas usadas. Por favor, visite
www.franklin.com para contactar Franklin ou
os seus distribuidores, para obter informacgao
quanto a eliminagdo e/ou substituicdo das
pilhas. No entanto, poderao ser aplicadas
taxas de manuseamento e envio.

Esta unidade pode trocar os modos de
operacdo, perder informagdes armazenadas
na memoria ou falhar devido a descarga
eletrostética ou transientes elétricos
rapidos. A operacdo normal desta unidade
pode ser restabelecida premindo a tecla

de reinicio, premindo (¢, ou removendo e

trocando as pilhas.

Limitacoes de
responsabilidades

Exceto pelo que estd aqui contido, a Franklin
ndo fornece garantias de nenhum tipo,
expressas ou implicitas, com relacéo a este
producto.

Para ver a garantia limitada para os EUA, em
inglés visite www.franklin.com/service.

Garantia limitada (CE e
Suica)

Sem prejuizo as limitacdes de garantia
acima, a Franklin garante que este producto,
excluindo as pilhas e o ecra de cristal liquido
(LCD), ndo apresentara defeitos de material ou
de méao de obra por um periodo de dois anos
a partir da data de compra. Serd consertado
ou trocado por um producto equivalente (a
critério da Franklin), sem defeitos de mao de
obra ou de material durante este periodo.
Esta garantia exclui explicitamente defeitos
causados pelo uso inadequado, dano
acidental ou desgaste devido ao uso. Esta
garantia ndo afeta os direitos legais do
consumidor.

Garantia limitada (fora dos
EUA CE e Suica)

Sem prejuizo as limitagdes de garantia
acima, a Franklin garante que este producto,

excluindo as pilhas e o ecra de cristal liquido
(LCD), ndo apresentara defeitos de material ou
de méao de obra por um periodo de um ano
a partir da data de compra. Sera consertado
ou trocado por um producto equivalente (a
critério da Franklin), sem defeitos de mao de
obra ou de material durante este periodo.
Os productos comprados fora dos Estados
Unidos, Unido Européia e Suica que forem
devolvidos durante a garantia, devem ser
devolvidos ao vendedor original com uma
prova da compra e descricdo do problema.
Serdo cobrados todas as reparacdes se nao
houver comprovacao de compra.

Esta garantia exclui explicitamente defeitos
causados pelo uso inadequado, dano
acidental ou desgaste devido ao uso. Esta
garantia ndo afeta os direitos legais do
consumidor.



