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Umowa Licencyjna
(Obowiazujaca poza
panstwami nalezacymi do
Wspdlnoty Europejskiej
oraz w Szwajcarii)

PRZED ROZPOCZECIEM UZYTKOWANIA

NABYTEGO PRODUKTU NALEZY PRZECZYTAC
NINIEJSZA UMOWE LICENCYJNA. ROZPOCZECIE
UZYTKOWANIA PRODUKTU OZNACZA AKCEPTACJE
WARUNKOW NINIEJSZEJ LICENCJI. JEZELI
NABYWCA NIE AKCEPTUJE TYCH WARUNKOW,
MOZE ZWROCIC PAKIET WRAZ Z DOWODEM KUPNA
DO PUNKTU NABYCIA W CELU UZYSKANIA ZWROTU
PIENIEDZY. PRODUKT oznacza oprogramowanie i
dokumentacje znajdujace sie w tym opakowaniu,

a FRANKLIN oznacza firme Franklin Electronic
Publishers, Inc.

Ograniczona Licencja na Uzytkowanie

Wszelkie prawa do PRODUKTU pozostaja
wiasnoscia firmy FRANKLIN. Na mocy zakupu
FRANKLIN udziela nabywcy osobistej i niewytacznej
licencji na uzywanie PRODUKTU. Nabywcy

nie wolno sporzadzac¢ kopii PRODUKTU ani
przechowanych w nim danych, zaréwno w postaci
elektronicznej, jak i drukowanej. Sporzadzanie

kopii stanowi naruszenie obowiazujgcych
przepisow prawa autorskiego. Ponadto nie wolno
modyfikowa¢, przystosowywac, demontowac,
dekompilowa¢, dokonywac przektadu, tworzy¢
wytwordw pochodnych ani dokonywac¢ odwrécenia
procesu inzynierskiego w dowolny sposéb. Nie
wolno eksportowac ani reeksportowa¢ PRODUKTU
bezposrednio ani posrednio w sposéb niezgodny

z odno$nymi przepisami administracyjnymi.
PRODUKT zawiera poufne, zastrzezone informacje
firmy FRANKLIN, za nabywca zgadza sie podjac
kroki wystarczajace, aby ochroni¢ PRODUKT
przed ich nieuprawnionym ujawnieniem lub
uzytkowaniem. Licencja jest wazna do odwotania
przez firme Franklin. Licencja zostaje odwotana
niezwtocznie i bez zapowiedzi ze strony

firmy FRANKLIN, jezeli nabywca nie spetnia
ktéregokolwiek z jej postanowien.

Prosimy o zapoznanie sie z niniejszymi
zasadami bezpieczenstwa przed uzyciem
urzadzenia.

Uwaga: W przypadku korzystania z
urzadzenia przez dzieci, nalezy najpierw
przeczytac im niniejszg instrukcje obstugi i
monitorowac prace dziecka z urzadzeniem.
Niestosowanie sie do powyzszych
wskazéwek moze spowodowac obrazenia.
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Srodki Ostroznosci
dotyczace Baterii

«+ Baterii innych niz akumulatorowe nie

nalezy tadowac. Nie nalezy tadowac baterii

dofaczonych do urzadzenia.

«  Przed rozpoczeciem tadowania baterii,
nalezy je usunac z urzadzenia.

+ Baterie akumulatorowe powinny by¢
tadowane wytacznie pod nadzorem oséb
dorostych.

Nie nalezy mieszac ze sobg baterii
alkalicznych, standardowych (weglowo-

cynkowych) oraz akumulatorowych
(niklowo-kadmowych). Nie nalezy miesza¢
ze soba réznych typoéw baterii oraz baterii
nowych i uzywanych.

Urzadzenia zasilajace nie powinny
powodowac zwarcia.

+ Nie nalezy naraza¢ baterii na bezposrednie
dziatanie wysokiej temperatury ani
prébowac rozktadac je na czesci.
Postepuj wedtug wskazéwek producenta
dotyczacych uzycia baterii.

« Zawsze usuwaj stabg lub zuzytg baterie z
urzadzenia.

+ Aby unikna¢ uszkodzenia
spowodowanego wyciekiem baterii,
wymieniaj baterie lub baterie raz na
dwa lata niezaleznie od intensywnosci
korzystania z urzadzenia.

« W przypadku wycieku baterii moze dojs¢
do jej uszkodzenia. Natychmiast wyczys$¢
komore na baterie unikajac kontaktu ze
skora.

. Baterie nalezy przechowywac z dala od
matych dzieci. W przypadku potkniecia
natychmiast skontaktuj sie z lekarzem.

Dbatosc o Urzadzenie

Nasze urzadzenie zostato zaprojektowane

tak, aby byto lekkie, kompaktowe i

trwate. Jednak, jak wszystkie urzadzenia

elektroniczne, nalezy je traktowac z pewng

ostroznoscia. Wywieranie nadmiernego

nacisku na urzadzenie lub uderzanie nim o

inne przedmioty moze spowodowac jego

uszkodzenie.

Aby unikna¢ uszkodzenia urzadzenia,

prosimy:

+  Opusci¢ klapke urzadzenia, gdy nikt z
niego nie korzysta. Uchroni to ekran przed
ztamaniem, zadrapaniem lub jakimkolwiek
innym uszkodzeniem.

+ Nie upuszcza¢, zgniata¢, zginac lub
wywiera¢ nadmiernego nacisku na
urzadzenie.

Nie narazac¢ urzadzenia na dziatanie
wilgoci, wysokiej temperatury, zimna,
wilgotnosci lub innych niekorzystnych
czynnikéw. Unika¢ przechowywania
urzadzenia w parnych, wilgotnych lub
mokrych miejscach. Urzadzenie nie jest
wodoodporne.

« Czysci¢ urzadzenie spryskujac szmatke
tagodnym srodkiem do czyszczenia
powierzchni szklanych. Bezposrednio
nie spryskiwac urzadzenia srodkiem
czyszczacym.

W przypadku uszkodzenia wyswietlacza,
pozbadz sie urzadzenia unikajac kontaktu
ze skorg i natychmiast umyj rece.

Prosimy przechowywac srodki do ochrony
skory i plastikowe torby z dala od matych
dzieci w celu unikniecia uduszenia.

Rejestracja produktu

Rejestracja produktu na stronie www.franklin.
com/de/registrierung.

Instalowanie Baterii

Urzadzenie zasilane jest dwiema bateriami
AAA. Postepuj zgodnie z ponizszymi
wskazéwkami, gdy chcesz zainstalowac lub
wymienic¢ baterie. Baterie nalezy wymieni¢,
gdy sa stabe. Prosimy mie¢ nowe baterie w
poblizu przed usunieciem starych.
Ostrzezenie! Jezeli bateria catkowicie sie
zuzyta, albo jesli wymiana baterii zajmie

Ci wiecej niz kilka sekund, wszystkie
wprowadzone dane moga ulec wykasowaniu.
Zawsze tworz kopie zapasowe waznych
danych.

1.
2.

3.
. Zainstaluj 2 nowe baterie AAA zgodnie z

5.

Wytacz urzadzenie i odwrdc je.
Delikatnie przesun klapke baterii tak,
jak wskazuje strzatka.

Usun stare baterie.

oznaczeniami +/-.
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Wazne: Upewnij sie, ze baterie zostaty
poprawnie wtozone. Niewtasciwa
biegunowos¢ moze spowodowac
uszkodzenie urzadzenia.

W16z na miejce klapke baterii.

Resetowanie Urzadzenia

Jedli klawiatura urzadzenia przestanie
reagowac lub na ekranie pojawig sie
zaktécenia, urzadzenie nalezy zresetowac
postepujac wedtug ponizszych wskazéwek:

1.

Przytrzymaj przycisk KASUJ (CLR) i
nacisnij (o ).

Jesli nic sie nie zmieni, sprobuj zresetowad
urzadzenie wedtug drugiego sposobu.

. Uzywajac spinacza biurowego

delikatnie nacis$nij przycisk resetowania.
Przycisk resetujacy urzadzenie znajduje



sie w malutkim otworze po prawej stronie
tylnej czesci urzadzenia.

el

3. Nacisnij litere jezyka komunikatow,
ktory chcesz ustawic:
Przejdz do “Jezyka Komunikatow’, aby
uzyskac¢ wiecej informacji.
Wyswietli sie komunikat “Wykasowac
Wszystko? T/N".
Uwaga: Informacja ta odnosi sie
do danych wprowadzonych przez
uzytkownika, nie do tekstu w translatorze.
Dane wprowadzone przez uzytkownika
zawierajg baze danych i wszelkie
ustawienia, ktdére zostaly wczesniej
zmienione.

4. Wcisnij N, aby zapisac informacje.
Wcisnij T, aby wykasowac informacje.
Ostrzezenie! Zbyt silne wcisniecie przycisku

resetujagcego moze spowodowac trwate
uszkodzenia urzadzenia. Dodatkowo,
resetowanie urzadzenia kasuje ustawienia i
wprowadzone dane.

Objasnienie Przyciskow

Przyciski Funkcyjne

Stuzy do wiaczania i wylaczania
urzadzenia.

Umozliwia przetaczanie miedzy
tekstem pisanym wersalikami oraz
uzyciem znakéw specjalnych.
Wyswietla opcje wzbogacajace
Twoje osobiste, interaktywne
doswiadczenia.

Otwiera ekran ttumaczenia tekstu.
Przeszukuje caty stownik po
whpisaniu terminu lub zwrotu.
Wyswietla liste najczesciej
uzywanych zwrotéw w okreslonej
dziedzinie.

Otwiera menu dostepnych
jezykdéw zrodtowych (jezyk, ktory
juz znasz).

Otwiera menu dostepnych
jezykéw docelowych (jezyk,
ktérego nie znasz).

Otwiera menu dostepnych gier.
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Za kazdym razem, gdy nacisniesz
przycisk, przesuwa sie pomiedzy
ustwieniami daty i czasu dla
miasta rodzimego i miasta na
$wiecie z listy 50 miast.

Powraca do menu gtéwnego
lub ekranu w okreslonym trybie.
Kasuje ekran ttumaczenia tekstu
lub ekran kalkulatora.

Cofa sie lub kasuje litere.

Za kazdym razem, gdy nacisniesz
przycisk, przesuwa sie pomiedzy
dostepnymi wielkosciami liter.
Opcja ta nie jest dostepna we
wszystkich trybach.

Stuzy do wiaczania i wylaczania
urzadzenia. Opcja podswietalania
ufatwia czytanie z ekranu w
stosunkowo stabym oswietleniu.
Podswietlanie wyfgcza sie
automatycznie po zakoniczeniu
czynnosci w celu oszczedzania
energii.

Otwiera menu Bazy danych, do
ktorej mozna wprowadzac nazwy i
numery tel.

Otwiera kalkulator, w ktérym
mozna wykonywac obliczenia
matematycznye. Powraca do
znakéw numerycznych w bloku
klawiszy podczas korzystania z
przyciskow w tym trybie.
Otwiera menu Konwertora walut,
odlegtosci, temperatury, wagi, i
objetosci cieczy.

Wprowadza spacje, na przyktad,
pomiedzy wyrazami okreslonego
zwrotu. W listach i menu
przeskakuje do nastepnego
ekranu lub strony dopoki nie
wyswietli sie ostatni wybrany
wyraz.

Podczas wpisywania liter
nacisniecie tego przycisku
umozliwia przeszukiwanie
dostepnych znakéw
diaktrytycznych przed wyborem
wiasciwego.

Podczas wpisywania liter
nacisniecie tego przycisku
umozliwia przeszukiwanie
dostepnych znakow
interpunkcyjnych przed wyborem
wiasciwego.

Potwierdza aktualny wybor,
wpisane dane lub pozycje w
menu i przechodzi do nastepnej
czynnosci. Wykonuje réwniez
obliczenia matematyczne i
wyswietla wynik.

@ Przesuwa sie w gore do
poprzedniej strony na liscie.
@ Przesuwa sie w do6t do nastepnej

strony na liscie.

Przyciski Kierunkowe

Wcisnij przycisk do géry (A), w dot
(v), wlewo (<) lub w prawo (»),
aby poruszac sie w okreslonym
kierunku. Uwaga: Migajace strzatki
wzdtuz brzegéw ekranu pokazujg,
ktore przyciski kierunkowe mozna
uzywag, aby poruszac sie po menu
lub przegladac tekst.

Przyciski Kalkulatora

Q-P=1-0,A=1/x,S =Vx,D=x%,F=%,G=
. (Wstawianie znaku dziesietnego), H=+,J
=-,K=x,L=+Z=+/-, X=(mc) Kasowanie
liczby przechowywanej w pamieci, C = (mr)
Przywotanie liczby zapisanej w pamieci, V =
(m-)Odejmowanie liczby na ekranie od liczby
zapisanej w pamieci, B = (m+) Dodawanie
liczby na ekranie do liczby zapisanej w
pamieci.

Jezyk Komunikatow

Przy pierwszym uruchomieniu translatora
konieczne jest wybranie jezyka komunikatow
uzywanego podczas instrukcji wyswietlanych
na ekranie oraz w menu. Nalezy wcisng¢

litere jezyka, ktory chcesz ustawic: Angielski
(E), Czeski (C), Holenderski (N), Francuski (F),
Niemiecki (D), Wegierski (M), Wioski (1), Polski
(0), Portugalski (P), Rosyjski (R), Hiszpanski (S)
oraz Turecki (T).

Jezyk Zrédtowy i Docelowy

Jezyk zrédtowy to ten, w ktérym podawane
s3 wyrazy na ekranie wprowadzania
tlumaczenia. Jezyk docelowy to ten, na ktory
wprowadzone stowo ma by¢ przettumaczone.
Jezyk zrédtowy i docelowy sa wstepnie
wybierane w momencie wyboru jezyka
komunikatéw. Jezyk zrodtowy jest taki sam,
jak jezyk komunikatéw.

Jesli wybierzesz Angielski jako jezyk
komunikatéw, jezykiem docelowym bedzie

Francuski. Jesli wybierzesz inny jezyk jako
jezyk komunikatéw, jezykiem docelowym
bedzie Angielski. Aby zmieni¢ jezyk zrédtowy
i docelowy nalezy postepowac wedtug
ponizszych wskazowek.
1. Wcisnij( < .
Pojawi sie lista dostepnych jezykéw
zrodtowych.
2. Wcisnij A lub v, aby wybra¢ jezyk
zrédtowy. Wcisnij [« ).
3. Wcisnij( < ).
Pojawi sie lista dostepnych jezykéw
docelowych.
4. Wcisnij A lub v, aby wybrac jezyk
docelowy. Wcisnij [« .

Zmiana Ustawien

W kazdej chwili mozesz zmieni¢ ustawienia

urzadzenia korzystajac ze wskazdéwek

umieszczonych ponizej:

1. Wcisnij (%),

2. Wcisnij A lub v, aby wybra¢ jezyk
zrodiowy.
Kontrast — umozliwia ustawienie jasnosci
ekranu.
Jezyk Komunikatéw — zmien jezyk menu,
wskazéwek i pomocy w urzadzeniu.
Wielkos¢ Znakéw — ustaw wielkos¢
wyswietlanego tekstu.
Wygaszanie — okre$l dozwolong diugos¢
czasu bezruchu, zanim urzadzenie wytaczy
sie automatycznie. Cecha ta wydtuzy
zywotnos¢ baterii, jesli zapomnisz
wytaczy¢ urzadzenie.
Demo — obejrzyj na ekranie krotki pokaz
dotyczacy urzadzenia.

3. Wcisnij(«— .

4. Nacisnij A lub Vv, aby zastosowac
wybrane ustawienia. Naci$nij przycisk
, aby potwierdzi¢ wybor.
Albo nacisnij [«], zeby nie zmieniac
ustawien. Pokaz uruchomi sie
automatycznie. Wcisnij KASUJ (CLR), zeby
zatrzymad pokaz.

5. Nacisnij( @ J, aby wrdci¢ do ekranu
wprowadzania ttumaczenia.

Tlumaczenie Stow

Translator moze by¢ uzywany do ttumaczenia
stow z jezyka Zrédtowego na jezyk docelowy.
Jezyk zrodtowy i jezyk docelowy mozna
zmienia¢ w dowolnej chwili. (Instrukcje na ten
temat zostaty zamieszczone w rozdziale “Jezyk
zrédtowy i jezyk docelowy”).




1. Wcisnij przycisk (@ ), aby przejsc¢ do
ekranu wprowadzania ttumaczenia.
Wprowadzony jezyk bedzie jezykiem
zrédlowym.

2. Wpisz stowo, zeby je sprawdzic.

Jesli wpiszesz odmieniong forme
stowa (np.“went”), podstawowa

forma tego stowa (np. “go”) pojawi sie
automatycznie.

Mozesz wpisywac akcenty, umlauty,
znaki diakrytyczne i wielkie litery, ale nie
s3 one wymagane przy odnajdywaniu
odpowiednikow.

Aby wpisac akcenty, umlauty i znaki
diakrytyczne, wprowadz najpierw litere,

a nastepnie nacisnij wielokrotnie A lub
(). Aby wpisac wielka litere, nacisnij (¢] i
nastepnie przycisk odpowiedniej litery.
Uwaga: W jezyku rosyjskim stowa nalezy
wpisywac zgodnie z oznaczeniami alfabetu
cyrylickiego na klawiaturze urzadzenia.
W przypadku klawiszy z wieloma literami,
nacisnij odpowiedni klawisz, a potem
wcisnij A lub[#] az wyswietli sie pozadana
litera.

Aby wpisac znak interpunkcyjny,
wielokrotnie nacisnij SYMB az wyswietli
sie poszukiwany znak.

3. Wcisnij [« ).

Komunikat “Znaleziono: n” zacznie
migac na ekranie, gdzie n oznacza liczbe
znalezionych odpowiednikéw, po ktérej
wyswietlana jest lista znalezionych stow
lub zwrotéw.

Uwaga: Jesli poszukiwane stowo zostanie
wpisane niepoprawnie lub nie jest
dostepne w pamieci translatora, wtedy
wyswietli sie lista stow podobnych do
wpisanego. Wybierz wybrane stowo i
wcisnij [« .

4. Wcisnij A lub v, zeby wybrac stowo lub
zwrot i nacisnij , zeby zobaczy¢ jego
ttumaczenie.

Uwaga: Jedli jest wiecej ekranéw danych,
wcisnij przycisk ¥ lub , zeby je
odczytac.

5. Wcisnij przycisk <], aby przejsé do listy
wyrazow.

6. Wcisnij przycisk KASUJ (CLR), aby
rozpoczac nowe wyszukiwanie.

Tlumaczenie Zwrotow

Lista zwrotow wyswietlana jest w wybranym
aktualnie jezyku zréodtowym. Aby znalez¢
tlumaczenie wybranego zwrotu, nalezy
postepowac wedtug ponizszych wskazéwek.

1. Wcisnij( & ).

2. Wcisnij przycisk A lub ¥, zeby wybra¢
kategorie, a nastepnie wcisnij [« .

3. Przy uzyciu przyciskow A lub ¥ mozna
podswietli¢ pozadany zwrot.
Istnieje takze mozliwo$¢ wyszukiwania
zwrotéw zawierajacych okreslone stowa.
Po wpisaniu litery pojawi sie pole tekstowe
z wyszukanymi zwrotami.

4. Wciéniecie umozliwia wyswietlenie
tlumaczenia.
Jesli jest wiecej ekranéw danych, wcisnij
przycisk ¥ lub , zeby je odczytac.

5. Wcisnij przycisk (), aby przejs¢ do listy
wyrazow.

6. Po zakonczeniu ttumaczenia, wciénij
przycisk KASUJ (CLR).

Korzystanie z Bazy Danych

Uzywaj bazy danych, zeby zapisa¢ nazwiska

i numery telefonédw nawet 100 oséb. Liczba
kontaktow, ktére mozesz zapisa¢ uzalezniona
jest od catkowitej liczby wprowadzonych
znakow.

Dodawanie Kontaktow

1. Weisnij(2 .
Pojawi sie menu Bazy danych.

2. Wcisnij A lub v, zeby wybra¢ Nowy
Kontakt. Wcisnij [« .

3. Wprowadz nazwe i wcisnij[ <.
Kazda nazwa wpisywana jest duzymi
literami i moze zawiera¢ do 30 znakéw,
tacznie ze spacjami. W bazie danych nie
mozna wprowadza¢ nazw z akcentami.
Aby wpisac¢ znak interpunkcyjny, najpierw
nacisnij przycisk[ _ i A az wyswietli sie
poszukiwany znak.
Aby wykasowac znak, naciénij przycisk .

4. Uzyj klawiatury numerycznej, aby
wpisa¢ numer telefonu i potem wcisnij
[«
W polu numer telefonu nie mozna
wpisywac liter.
Aby wpisac znak interpunkcyjny,
wielokrotnie nacisnij SYMB az wyswietli
sie poszukiwany znak.
Ostrzezenie! Dane przechowywane sa w
pamieci telefonu dopoki jest zasilanie. W
przypadku, gdy bateria sie roztaduje, dane
zostana na state utracone. Zawsze twoérz
kopie zapasowe waznych danych.

Przegladanie Listy Kontaktow

1. Wcisnij () ).

Pojawi sie menu Bazy danych.

2. Lista: n Wpiséw pojawi si¢ w menu.
Wcisniecie umozliwia wyswietlenie
listy.

n oznacza liczbe wpiséw.

3. Aby przegladac liste wciskaj A lub v
, zeby wybra¢ wpis lub wprowadzi¢
nazwe i wyszukad pasujace wpisy.

Jesli wyswietlana informacja jest zbyt
dtuga, aby zmiescic sie na jednym ekranie,
wcisnij ».

Edytowanie Pozycji

1. Wcisnij(? ).

Pojawi sie menu Bazy danych.

2. Wcisnij ¥, zeby wybrac opcje Edytuj
Pozycje. Wcisnij [« ).

3. Wcisnij A lub ¥ zeby wybra¢ pozycje
albo wprowadzi¢ nazwe i wyszukac
pasujace wpisy. Wcisnij [« .

4. Edytuj pozycje, a nastepnie wcisnij[« ],
zeby przejs¢ do nastepnego pola.
Wecisnij <, zeby wykasowac znak
znajdujacy sie po lewej stronie kursora.

5. Edytuj pole, a nastepnie wcisnij( <« ],
zeby zapisa¢ zmiany.

Wcisniecie przycisku KASUJ (CLR)
umozliwi przejscie do menu Bazy danych
bez zapisywania zmian.

Usuwanie Pozycji

1. Wcisnij[? ).
Pojawi sie menu Bazy danych.

2. Wcisnij ¥, zeby wybrac Usun Pozycje.
Wecisnij[ 1

3. Wcisnij A lub ¥ zeby wybra¢ pozycje
albo wprowadzi¢ nazwe i wyszukac
pasujace wpisy. Wcisnij (.

4. Wcisnij T, aby usunac pozycje albo N,
zeby anulowac to dziatanie.
Uwaga: T i N oznaczajg “Tak”i “Nie”
i zmieniajg nazwe w zaleznosci od
wybranego jezyka komunikatéw. Na
przyktad, jesli jezykiem komunikatow jest
francuski, odpowiednikami beda litery O i
N.

Usuwanie Wszystkich Pozyc;ji

Ostrzezenie! Dziatanie to usuwa wszystkie
wprowadzone nazwy i numery z listy
kontaktéw.

1. Weisnij[» .
Pojawi sie menu Bazy danych.

2. Wcisnij ¥, zeby wybrac opcje Usun
Wszystkie Dane. Wcisnij [« .

3. Wcisnij T, aby usunac¢ wszystkie pozycje
albo N, zeby anulowac to dziatanie.

Korzystanie z Hasta

Korzystanie z hasta umozliwi ochrone danych
przechowywanych w bazie danych. Hasto
nalezy wpisa¢ po uruchomieniu urzadzenia,
oraz w trybie Baza danych.

Ostrzezenie! Po ustaleniu hasta nalezy je
wpisa¢, aby uzyska¢ dostep do bazy danych
po raz pierwszy podczas sesji. Zawsze zapisuj
hasto i przechowuj je w osobnym miejscu.
Jesli zapomnisz hasto, musisz zresetowac
urzadzenie, aby uzyskac dostep do bazy
danych. Przejdz do rozdziatu “Resetowanie
Urzadzenia”, aby uzyska¢ wiecej informacji.
Jesli urzadzenie nie resetuje sie po nacisnieciu
odpowiedniego przycisku, wyjmij baterie,
poczekaj przynajmniej dwie minuty, i
ponownie uruchom urzadzenie. Aby uzyskac
instrukcje dotyczace baterii, przejdz do
rozdziatu “Wymiana Baterii".

Ostrzezenie! Resetowanie urzadzenia
spowoduje wykasowanie wszystkich
wprowadzonych informacji. Zawsze
przechowuj zapasowe kopie danych.

Ustalanie Hasta

1. Wcisnij( 2 ).
Pojawi sie menu Bazy danych.

2. Wcisnij v, zeby wybra¢ Ustalanie Hasta.
Wecisnij [« ).

3. Wprowadz hasto i wcisnij (.
Hasto moze zawierac¢ do 8 liter. Wpisz hasto
ponownie.

4. Aby zweryfikowaé zmiane, wpisz
hasto ponownie, doktadnie tak, jak za
pierwszym razem.

5. Wcisnij zeby potwierdzic i
aktywowac hasto.
Aby przetestowac hasto, wcisnij dwa
razy, nastepnie wcisnij ) |, wybierz Baza
Danych, wcisnij [ «— ], wpisz hasto, i wcisnij
=
Aby anulowac hasto, powtérz Kroki od 1
do 3 opisane powyzej i wcisnij [ «— | w polu
“Wpisz Nowe Hasto".




Korzystanie z Kalkulatora

Wykonywanie Podstawowych
Obliczen

1.

2.
3.

wu

Wecisnij (B,

Pojawi sie menu z kalkulatorem.

Wpisz liczbe. Mozna wpisa¢ do 10 cyfr.
Wcisnij H(+), J(-), K(x), L(<), aby wykona¢
dziatanie dodawania, odejmowania,
mnozenia lub dzielenia.

. Wpisz kolejna liczbe.
. Wcisnij(« ).
. Wcisnij KASUJ (CLR), aby skasowa¢

aktualne dziatanie.

Korzystanie z Pamieci
Kalkulatora

Sprobuj wykonac ponizsze dziatanie,
aby przecwiczy¢ korzystanie z pamieci
kalkulatora:

(32x12)-(8x8)=320

1.
2.

3.

Weciénij ().

Wcisnij X(mc) , aby wyczysci¢ pamieé
kalkulatora, jesli to konieczne.

Whpisz 32, wcisnij K(x), wpisz 12, i wcisnij
=N

. Wcisnij B(m+), aby doda¢ ten wynik do

pamieci.
Symbol m oznacza, ze liczba zostata
zapisana w pamieci.

. Wpisz 8, wcisnij K(x), wpisz 8, i wcisnij

=3

. Wcisnij V(m-), aby wykona¢

odejmowanie liczby na ekranie od liczby
zapisanej w pamieci.

. Wcisnij C(mr), aby pobrac¢ wynik z

pamieci.
Prawidtowy wynik to 320.

. Wcisnij KASUJ (CLR), aby skasowa¢

aktualne dziatani.

Przeliczanie Wartosci
Metrycznych

Przeliczniki umozliwiajg szybkie przeliczanie
wartosci metrycznych i walut.

1.

2.

Wcis$nij CONV.

Pojawi sie menu Konwertora.

Wcisnij A lub v, aby zaznaczy¢ wybrana
kategorie. Wcisnij <.

Jesli dana funkcja posiada podmenu,
nalezy powtorzy¢ Krok 3.

3. Za wybrang jednostka nalezy wpisac
liczbe.
Wcisnij A lub Vv, aby poruszac sie miedzy
polami. Wcisnij [+, aby usunac liczbe.

4. Wcisnij aby przeprowadzié
konwersje.

5. Aby wyczyscic pole, wcisnij przycisk
KASUJ (CLR).

Dokonywanie Przeliczen
Walutowych

Konwerter umozliwia przeliczenia walutowe.

1. Wcisnij CONV.
Pojawi sie menu Konwertora.

2. Wcisnij v, zeby wybra¢ Waluta. Wcisnij
=k

3. Wpisz wartos¢ kursu wymiany i wcisnij
—
Kurs wymiany powinien by¢ wyrazony w
jednostkach obcej waluty na jednostki
wiasnej waluty (ninna/1 wtasna). Na
przyktad, aby dokonywac przeliczen z
dolaréw U.S. na Euro, nalezy wprowadzic¢
kurs wymiany 1,256. Oznacza to, ze 1,256
dolara amerykanskiego odpowiada
wartosci 1 Euro.

4. Wpisz kwote dla wtasnej lub innej
waluty.
Wecisnij A lub ¥, aby poruszac sie miedzy
polami. Wcisnij [+, aby usuna¢ liczbe.

5. Wcisnij aby przeprowadzi¢
konwersje.

Ustawianie Zegara

Zegar umozliwia ustawienie czasu lokalnego

i przegladanie czasu lokalnego w 50 miastach
na catym Swiecie. Przed przegladaniem
godziny w réznych strefach czasowych, nalezy
najpierw ustawic¢ czas lokalny, od ktérego
uzalezniony jest czas na $wiecie.

Ustawianie Czasu Lokalnego

1. Wcisnij(©).
Na ekranie pojawi sie komunikat “Miasto
Rodzime”.

2. Wcisnij S, zeby przejs¢ do ustawien.

3. Wci$nij zeby wybraé Ustawienia
Formatu Godziny.
Wcisnij A lub V¥, zeby przewija¢ formaty
Dzien/Miesigc/Rok 12-i 24-godzinne.
Wecisnij [«—), zeby zapisac ustawienia.

4. Wcisnij v, zeby wybrac Ustaw Czas Letni i
nacisnij( « ).

Wcisnij A lub ¥, zeby przechodzi¢
pomiedzy Czas Letni Wt. lub Czas Letni
Wyt. Wciénij («— ), zeby zaznaczy¢ wybrang
opcje.

. Wcisnij ¥, zeby wybrac Ustaw Czas i

nacisnij(« .

Wcisnij A lub ¥ dopdki nie wyswietli sie
aktualna godzina. Wcisnij », zeby przejs¢
do minut, potem wcisnij A lub ¥ dopoki
nie wyswietli sie wtasciwa minuta. Wcisnij
(«— ] zeby zapisa¢ godzine.

. Wcisnij ¥, zeby wybrac Ustaw Date i

nacisnij [«

Wcisnij «€lub », zeby przejs¢ do
nastepnego lub poprzedniego pola. Uzyj
A lub v, zeby przejs¢ do biezacego dnia/
miesigca/roku.

Weciénij (), zeby zapisa¢ date.

. Wcisnij ¥, zeby wybrac¢ Ustaw Miasto

Rodzime. Wcisnij [« .

Wcisnij A lub ¥ dopdki nie pojawi sie
poszukiwane miasto. Wcisnij [« |, zeby je
wybrac.

. Wciénij KASUJ (CLR) lub [+, zeby wyjé¢ z

trybu ustawien.

Przegladanie Czasu na Swiecie

1.

2.

Wcisnij dopoaki nie pojawi sie
komunikat “Miasto”.

Wcisnij A lub Vv, zeby przegladac¢ date i
czas w dostepnych na liscie miastach.

Mozesz réwniez ustawi¢ miasto, ktore
wyswietli sie jako pierwsze, gdy bedziesz
przegladac czas na $wiecie.

1.

2.
3.

Wcisnij (©] dopéki nie pojawi sie
komunikat “Miasto”.

Wcisnij S, zeby przejs¢ do ustawien.
Wcisnij ¥, zeby wybrac Ustaw Czas na
Swiecie i nacisnij [« .

Wcisnij A lub ¥ dopdki nie pojawi sie
poszukiwane miasto. Wciénij [« |, zeby je
wybrac.

. Wcisnij KASUJ (CLR) lub [+, zeby wyjé¢ z

trybu ustawien.

Korzystanie z Gier

Translator zapewnia Ci pie¢ (5) atrakcyjnych
gier do wyboru: Szubienica, Test, Szansa, Mistrz
Klawiatury oraz Trening Pamieci.

Wybor Gry

1.
2.
3.

Wcisnij( @ ).
Wcisnij przycisk ¥ lub A, aby wybra¢ gre.
Wcisnij [ «—].

Wybor Poziomu Trudnosci

Mozna wybra¢ nastepujace poziomy

trudnosci: Poczqtkujqcy, Sredni,

Zaawansowany, Ekspert lub Mistrz.

1. Wcisnij(w .

2. Wcisnij przycisk ¥, zeby wybra¢ Poziom
Trudnosci. Wcisnij [« .
Wskazowka: Wcisnij [ ], zeby wybra¢
Poziom Trudnosci wciskajac tylko jeden
przycisk.

3. Wcisnij przycisk ¥ lub 4, zeby wybrac
poziom trudnosci.

4. Wcisénij [, zeby przejs¢ do menu Gry.

Szubienica

Szubienica wybiera ukryte stowo i zmusza
gracza do odgadniecia go litera po literze.
Litery do odgadniecia ukryte sg pod

znakami zapytania. Liczba pozostatych préb

oznaczona jest #.

1. Zaznacz gre Szubienica.

2. Wpisz litere, ktora Twoim zdaniem
znajduje sie w odgadywanym wyrazie.
Jesli litera zostata odgadnieta prawidtowo,
zostanie wyswietlona w miejsce znaku
zapytania. Jesdli préba jest nieudana, litera
zastapi # na ekranie i pojawi sie kolejna
czes¢ ludzika.

3. Wciénij (<« ], aby wyswietli¢ stowo i
zakonczy¢ runde.

4. Wcisnij[ _ |, aby zacza¢ nastepna runde
gry.

Szansa

W grze Szansa mozna wylosowac zestaw

liczb do 10 w oparciu o kryteria ustalone

przez gracza. Sprébuj odgadnac wyniki lub

skorzystaj z nich przy losowaniach na chybit-

trafit, oraz loteriach.

1. Zaznacz gre Szansa.

. Wpisz najnizsza cyfre. Wcisnij V.

. Wpisz najwyzsza cyfre. Wcisnij V.

. Wpisz liczbe losowan, do 10.

. Wielokrotnie wciskaj( _ }, aby
wyswietli¢ wylosowane liczby.

uh WwWN

Mistrz Klawiatury

Gra testuje koordynacje wzrokowa. Kiedy
litery wedruja po ekranie, sprébuj je wpisywac
poprzez wciskanie odpowiedniego klawisza
tak szybko, jak szybko dana litera pojawi sie
na ekranie.

1. Zaznacz gre Mistrz Klawiatury.



2. Nacisénij przycisk [ <, aby rozpoczaé
gre.

3. Wcisnij odpowiadajacy jej klawisz
klawiatury. Kontynuuj wciskanie
odpowiednich klawiszy, gdy kolejne
litery pojawia sie na ekranie.

Kazda prawidtowa litera powoduje
usuniecie jej ze stosu. Jesli na ekranie
pojawi sie 20 liter, przegrywasz gre.

4. Wcisnij < ), zeby rozpocza¢ kolejna
runde.

Trening Pamieci

Ta gra testuje pamieé. W grze Trening Pamieci
nalezy zapamieta¢ ukazujace sie na ekranie
stowa w odpowiedniej kolejnosci.

1. Zaznacz gre Trening Pamieci.

2. Stowo pojawi sie na chwile i potem
zniknie. W polu “Wpisz Stowo:”
wprowadz odpowiedni wyraz. Wcisnij
[«

3. Wcisnij aby kontynuowacé gre
dodajac stowa do listy.

Wecisniecie przycisku [« ] wy$wietli
tlumaczenie.

Wcisnij przycisk [+=) dopoki nie wrécisz do
gry.

4. Naciéniecie za kazdym razem [ _ ]
wyswietli na chwile kolejne stowo.

W polu “Wpisz Stowo:"” pamietaj, zeby
ponownie wpisac pierwszy wyraz, potem
kolejny i nastepne trenujac tym samym
swoja pamiec.

5. Aby wyczyscic pole, wcisnij przycisk
KASUJ (CLR) lub ).

Test

Gra ta testuje umiejetnosci zwigzane z
przektadem z jezyka zrédtowego na jezyk
docelowy. Aby zmienic jezyki w grze Test,
przejdz do rozdziatu “Jezyk Zrodtowy i
Docelowy”.
1. Zaznacz gre Test.
Na ekranie pojawi sie stowo.
2. Wymow je i sprobuj przettumaczy¢.
3. Wcisniecie «— umozliwia wyswietlenie
tlumaczenia.
4. Wcisnij «— ), zeby rozpocza¢ kolejna
runde.
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Recykling i Utylizacja

Utylizacja Sprzetu

W przypadku wyrzucania urzadzenia

nalezy je odnies¢ do lokalnego punku
= zbiorki i recyklingu produktéw
elektronicznych, a nie po prostu wyrzucic¢ do
Smieci.

Utylizacja Opakowania

Prosimy o zachowanie wszystkich materiatéw
opakowaniowych, gdyz zawieraja one

istotne informacje. W przypadku wyrzucania
opakowania, nalezy kierowac sie lokalnymi
przepisami dotyczacymi recyklingu.

Utylizacja Baterii

Nie nalezy wyrzuca¢ baterii do $mieci.

Nalezy stosowac sie do lokalnych

przepiséw dotyczacych wyrzucania
zuzytych baterii. Kontakt z firmg Franklin i jej
dystrybutorami w celu uzyskania informacji o
utylizacji i/lub wymianie baterii na stronie
www.franklin.com. Moga zosta¢ naliczone
koszty obstugi i spedycji.

Urzadzenie moze zmieniac tryby pracy,
traci¢ informacje zapisane w pamieci

lub nie dziata¢ w wyniku wytadowan
elektrostatycznych lub szybkozmiennych
zaktécen przejsciowych. Normalne
funkcjonowanie mozna przywroci¢
wciskajac przycisk resetowania, przycisk
wiaczania i wylaczania (o) lub wyjmujac i
ponownie wkfadajac baterie.

Wylaczenie
odpowiedzialnosci z tytutu
gwarangji

Za wyjatkiem przypadkéw przewidzianych
niniejsza gwarancjg firma Franklin nie udziela
zadnych gwarancji, czy to jawnych, czy
domniemanych, dla tego produktu.
Gwarancje ograniczong dla USA w jezyku

angielskim mozna znalez¢ pod adresem www.
franklin.com/service.

Gwarancja ograniczona (UE
i Szwajcaria)

Niezaleznie od zrzeczenia sie
odpowiedzialnosci z tytutu niedotrzymania
zobowiazan gwarancyjnych podanego
powyzej urzadzenia, firma Franklin
gwarantuje, ze produkt ten - za wytgczeniem
baterii i wyswietlacza ciektokrystalicznego
(LCD) - bedzie wolny od wad materiatowych
i wad w wykonaniu przez okres dwoch lat
od daty zakupu. W przypadku stwierdzenia
w tym okresie wady materiatowej lub wady
w wykonaniu, produkt zostanie bezptatnie
naprawiony lub wymieniony na produkt
analogiczny (o wyborze opcji decyduje firma
Franklin).

Niniejsza gwarancja wyklucza wady wynikte
z niewtasciwego uzytkowania produktu, jego
przypadkowe uszkodzenie oraz zuzywanie
sie. Gwarancja ta nie narusza ustawowych
praw konsumenta.

Gwarancja ograniczona
(poza USA, UE i Szwajcaria)

Niezaleznie od zrzeczenia sie
odpowiedzialnosci z tytutu niedotrzymania
zobowigzan gwarancyjnych podanego
powyzej urzadzenia, firma Franklin
gwarantuje, ze produkt ten - za wytgczeniem
baterii i wyswietlacza ciektokrystalicznego
(LCD) - bedzie wolny od wad materiatowych
i wad w wykonaniu przez okres jednego roku
od daty zakupu. W przypadku stwierdzenia
w tym okresie wady materiatowej lub wady
w wykonaniu, produkt zostanie bezptatnie
naprawiony lub wymieniony na produkt
analogiczny (o wyborze opcji decyduje firma
Franklin). Produkty zakupione poza Stanami
Zjednoczonymi, Unig Europejska i Szwajcarig
zwracane na mocy gwarancji powinny by¢
dostarczane do punktu zakupu z dowodem
zakupu i opisem wady. Naprawy beda
dokonywane odpfatnie, chyba ze dostarczony
zostanie dowdd zakupu.

Niniejsza gwarancja wyklucza wady wynikte
z niewtasciwego uzytkowania produktu, jego
przypadkowe uszkodzenie oraz zuzywanie
sie. Gwarancja ta nie narusza ustawowych
praw konsumenta.




